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Kapitel 2

Schnelleinstieg: Responsive Umsetzung
eines fixen Layouts

»A great designer is the one who keeps moving stuff, even when
everyone else leaves the room.«

Milton Glaser

Im Rahmen dieses Buches werden wir eine Beispiel-Website »Mobile First« aufbauen.
Wir starten damit in Abschnitt 7.2, »Praxisbeispiel: Mobile First«, und demonstrieren
daran in den entsprechenden Kapiteln alle moglichen Navigations- und Inhalts-
typen. In diesem Kapitel mochten wir ein bisschen vorgreifen und werden mit den
Grundlagen des ersten Kapitels eine kleine responsive Website aufbauen. Sie haben
ja mit uns im vorherigen Kapitel bereits einen kurzen Blick auf die Umsetzung
responsiver Raster geworfen. Nun zeigen wir Thnen anhand eines Anwendungs-
beispiels, wie Sie ein bestehendes festes Design mithilfe der drei Hauptzutaten des
responsiven Designs (fluides Raster, flexible Inhalte und Media Queries) in ein anpas-
sungsfahiges Layout umwandeln. Los geht’s!

2.1 Die Ausgangslage: Ein grafischer Entwurf mit
festen Abmessungen

Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Layout von einem Kunden als Photoshop-Vorlage
zur Umsetzung erhalten. Sie sehen ein ziemlich typisches dreispaltiges Layout mit
einem Ment, einer Inhaltsspalte und einer Marginalie, basierend auf einem Raster,
wie in Abbildung 2.1 zu sehen. Die Texte der Website sind noch nicht fertig, sodass Sie
mit Blindtext arbeiten miissen, und auch das Logo ist noch in der Abstimmung, und
an der Struktur der Website wird noch gearbeitet. Sicher ist aber, dass es mehrere Ar-
tikelteaser auf der Startseite geben soll, und die Farben stehen auch schon fest — eine
nicht seltene Ausgangssituation.
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Abbildung 2.1 Die Layoutvorlage mit eingeblendetem Raster im unteren Drittel

Aus der Photoshop-Vorlage ergeben sich folgende Abmessungen, die Sie in Tabelle 2.1

sehen.

Gesamtbreite

Navigation .main-nav

1.240 Pixel, verteilt auf 16 Spalten a 55 Pixel mit einem

Spaltenabstand von 24 Pixeln

213 Pixel (3 x 55 px + 2 x 24 px)

Hauptinhalt .main-content 735 Pixel (9 x 55 px + 10 x 24 px)

Marginalie .aside

Hauptinhalt + Marginalie

.main-wrapper

292 Pixel (4 x 55 px + 3 x 24 px)

Header und Footer gehen liber die gesamte Breite.

Tabelle 2.1 Abmessungen der Hauptbereiche nach der Designvorlage

40

1.027 Pixel (13 x 55 px + 13 x 24 px)

Bei der Umsetzung verwenden wir die HTML5-Elemente <header>, <main>, <aside>,

<nav> und <footer>. Einen Container div.page-wrapper legen wir um alle Inhaltsele-
mente herum und bestimmen tber ihn die (noch) fixe Gesamtbreite. <header>, <nav>,

div.main-wrapper und <footer> liegen auf der gleichen Ebene im DOM. Der div.main-
wrapper umschlief3t den eigentlichen Seiteninhalt in den HTML-Elementen <main> fiir

den Hauptinhaltsbereich mit den Teasern und <aside> fiir die Marginalie.

Leicht gekiirzt sieht der HTML-Code dann so aus:

<body>
<div class="page-wrapper">
<header class="header">
<div class="logo"><a href="/">Website-Title</a></div>
</header>
<nav class="nav">
<ul class="main-nav">
<liv<a href="#">Navi-Link</a></1i>
<li><a href="#">...</a></1i>
<lix<a href="#">...</a></1i>
<Jul>
</nav>
<div class="main-wrapper">
<main class="main-content">
<h1>Uberschrift</h1>
<p class="teasertext">...</p>
<section class="teaser-articles">
<article class="teaser-box">
<img src="img/dummy.jpg" alt="...
<div class="box-inner">
<h2>Teaser Uberschrift</h2>
<p>....</p>
</div>
</article>
<article class="teaser-box">...</article>
<article class="teaser-box">...</article>
</section>
<section>
<h2>Uberschrift</h2>
<p>...</p>
</section>
</main>
<aside class="aside">
<h2>Marginalie</h2>
<p>...</p>
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</aside>

</div>
<footer "footer">
<p "copy">...</p>
</footer>
</div>
</body>

Listing 2.1 Auszug aus dem HTML5-Quellcode fiir die Beispielseite

Im ersten Schritt verwenden wir hier bei der Umsetzung zur besseren Anschaulich-
keit die festen Groflen aus der Photoshop-Designvorlage. Der Aufbau des Layouts er-
folgt mit den folgenden CSS-Anweisungen:

html {
box-sizing: border-box;

}

.page-wrapper {
margin: O auto;
width: 1240px;

}

.header {
padding: 1.5em 24px;

}

.main-nav {
width: 213px;
float: left;

}

.main-wrapper {
width: 1027px;
margin-left: 213px;

}

.main-content {
float: left;
width: 735px;
padding: 2em 24px;

}

.aside {
width: 292px;
margin-left: 735px;
padding: 30px 24px;
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.footer {
padding: 0.8em 24px;
}

Listing 2.2 Auszug CSS: Layoutgrundelemente (noch) mit PixelmaRen

Der Ubergeordnete Container .page-wrapper hat eine feste Breite von 1.240 Pixeln.
Der Container wird durch margin: 0 auto; horizontal zentriert (der Abstand nach
oben und unten ist O, nach rechts und links automatisch). Navigation .main-nav und
Inhaltscontainer .main-wrapper werden nebeneinander gefloatet und mit festen Brei-
ten versehen. Im Inhaltscontainer werden Hauptinhalt (.main-content) und die Mar-
ginalie (.aside) ebenfalls nebeneinander gefloatet.

Um uns das Rechnen etwas zu vereinfachen, haben wir das Boxmodell aller Elemente
im HTML-Code vom Standardwert box-sizing: content-box auf box-sizing: border-
box umgestellt. So miissen wir nicht lange border, padding und width addieren, um
den tatsiachlichen Platzbedarf eines Elements zu ermitteln, sondern konnen einfach
die Breite angeben, die das Element insgesamt einnehmen soll. border und padding
werden dann automatisch von width abgezogen. Auf diese sehr niitzliche Eigenschaft
gehen wir in dem Infokasten »box-sizing: border-box;« for the Web« in Abschnitt
7.2.3 vertieft ein.

Die weiteren Layoutstyles fiir Farben und Typografie lassen wir hier zunachst unbe-
riicksichtigt. Sie finden das gesamte Beispiel im Download-Paket auf der Website
zum Buch im Verzeichnis praxisbeispiele/kap02/bsp _02-01/.

Das fertige Layout ist jetzt exakt 1.240 Pixel breit, auf grofieren Screens wird die Web-
site zentriert, auf kleineren Screens werden Inhalte abgeschnitten, und es erscheinen
horizontale Scrollbalken.

2.2 Der erste Schritt: Feste Raster in flexible umrechnen

Um nun aus dem fixen Layout ein fluides zu machen, mussen Sie als Erstes die festen
Pixelgrofien in eine relative Einheit umwandeln. In Abschnitt 1.3, »Flexible Raster —
Gridsysteme«, haben wir Ihnen die Formel dafiir bereits vorgestellt:

Breite_in_Pixel x 100

Breite_in_Prozent = - -
- Breite_des_Elternelements_in_Pixel (Kontext)

Anstelle von Breite des Elternelements wird oft auch der Begriff Kontext verwendet.

Die Umrechnung der Weiten fiir die Navigation und den Container, der Hauptinhalt
und Marginalie umspannt, erfolgt wie erwartet mit der Gesamtseitenbreite von 1.240
Pixeln als Bezugsmaf3. Die errechneten Prozentwerte sind in Tabelle 2.2 gelistet.
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Element Werte in Pixeln Werte in Prozent
(width/padding) (width/padding)

.main-nav 213 px/24 px 17,177419355 %/
1,935483871 %

.main-wrapper 1.027 px/24 px 82,822580645 %/
1,935483871 %

Tabelle 2.2 Umrechnung der Pixelwerte in Prozente mit der gesamten Seitenbreite von
1.240 Pixeln als BezugsgrofRe

Etwas trickreicher ist die Umrechnung fiir .main-content und .aside, da diese Elemen-
te innerhalb des div.main-wrapper liegen und dieser darum mit seinen 1.027 Pixeln
die Bezugsgrofie fiir die Umrechnung ihrer Weiten bildet (siehe Tabelle 2.3).

Element Werte in Pixeln Werte in Prozent
(width/padding) (width/padding)
.main-content 735 px/24 px 71,567672833 %/

2,3369036027 %

.aside 292 px/24 px 28,432327167 %/
2,3369036027 %

Tabelle 2.3 Umrechnung der Pixelwerte in Prozente mit ».main-wrapper« als Bezugsgrolie
(1.027 Pixel)

Die krummen Prozentwerte haben Sie ja schon in Kapitel 1, »Denken in flexiblen
Strukturen«, kennengelernt. Ubernehmen Sie diese in ihrer vollen Liange in Ihre CSS-
Anweisungen; nur so lassen sich eventuelle Rundungsfehler beim Nachbau von Pi-
xellayouts vermeiden. Je mehr Grofien aufaddiert werden, desto grofier ist die Ge-
fahr, dass Rundungsfehler in dem einen oder anderen Browser die Darstellung Ihres
Layouts beeintrachtigen. Es gibt einen interessanten englischsprachigen Artikel zum
Thema »Rundungsfehler« von John Albin Wilkins (www.palantir.net/blog/respon-
sive-design-s-dirty-little-secret), in dem er unter anderem auch eine Methode erklrt,
die er als »container-relative floats« bezeichnet und die in dem von ihm entwickelten
Framework fiir das responsive Zen Grids (http://zengrids.com) verwendet wird.

CSS-Boxmodells: border-box

Gerade fir die Verwendung von prozentualen Werten mit vielen Nachkommastel-
len, aber auch fiir den Einsatz von unterschiedlichen Einheiten fiir die Abstande (px
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oder em) und die Spalten (%) im Layoutraster ist die im letzten Abschnitt erwahnte
Veranderung des CSS-Boxmodells von box-sizing: content-box auf box-sizing:
border-box sehr hilfreich.

Um nun in unserem Beispiel die Anderungen umzusetzen, ersetzen Sie die Pixelwer-
te mit den errechneten Prozentwerten aus Tabelle 2.2 und Tabelle 2.3. Fiir die Elemen-
te aus Listing 2.2 sieht das jetzt so aus:

html {
box-sizing: border-box;
¥
.page-wrapper {
margin: O auto;
¥
.header {
padding: 1.5em 1.935483871%;
¥
.main-nav {
width: 17.177419355%;
float: left;
¥
.main-wrapper {
width: 82.822580645%;
margin-left: 17.177419355%;
¥
.main-content {
float: left;
width: 71.567672833%;
padding: 2em 2.3369036027%;

¥
.aside {
width: 28.432327167%;
margin-left: 71.567672833%;
padding: 2em 2.3369036027%;
}
.Tooter {
padding: 0.8em 1.935483871%;
¥

Listing 2.3 Auszug CSS: Umstellung der festen Werte auf die errechneten Prozentwerte
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WEBSITE-TITLE

Fiir den umgebenden Container .page-wrapper wird die Breitenangabe komplett ent-
fernt — es soll ja ein fluides Raster entstehen, das sich jeder Bildschirmbreite anpasst
(siehe Abbildung 2.2).

WEBSITE-TITLE

Schnelleinstieg: Umsetzung fixes Design Schnelleinstieg: Umsetzung fixes

Design

ambi

A un simpificat Angg unsie
refusa continuar payer custositaductores. At slmen va esser
sommun paroes.

1. Abschnitts Uberschrift

Abschnitts
Uberschrift

Abbildung 2.2 Fluides Layout in allen ScreengréRen (mit eingeblendetem Raster im
unteren Bereich)

2.3 Der zweite Schritt zu mehr Flexibilitat:
Anpassungsfahige Inhalte

Als Nachstes miissen Sie sich um die Inhalte im fluiden Layout kiimmern. Fiir Text ist
erst einmal wenig zu tun; normalerweise flief3t er einfach in das neue Raster, wie in
Abbildung 2.2 zu sehen. Eine Herausforderung im responsiven Webdesign sind
jedoch alle Elemente, die grundsatzlich eine feste Grof3e haben, wie beispielsweise
Bilder, Videos oder Inline-Frames. Im Detail erfahren Sie mehr tiber die Einbindung
unterschiedlicher Inhaltselemente in responsive Webseiten in Kapitel 10, »Flexible
Bildelemente«, und Kapitel 11, »Mehr flexible Inhalte«.

Schauen wir uns trotzdem hier schon einmal an, wie wir die Teaserboxen mit Bild
und Text aus dem Entwurf (siehe Abbildung 2.1) realisieren kdnnen:

<section class="teaser-articles">
<article class="teaser-box">
<img src="img/dummy.jpg" alt="...
<div class="box-inner">
<h2>Teaser Uberschrift</h2>
<p>....</p>
</div>
</article>
<article class="teaser-box">...</article>
<article class="teaser-box">...</article>
</section>

Listing 2.4 HTML-Auszug: Teaserboxen
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Fir jede Teaserbox verwenden wir hier ein <article>-Tag, in dem als Erstes ein Bild
zugeordnet wird und darunter in einem div.box-inner die textlichen Inhalte folgen.
Diedreiarticle.teaserbox werden umgeben von einer section.teaser-articles, und
mittels der CSS-Eigenschaft flex teilen wir jeder Teaserbox ein Drittel des Inhalts-
bereiches zu. (Ein ausfiihrliches Flex-Beispiel finden Sie in Abschnitt 7.7, »Flexbox-
Layout«.)

.section.teaser-articles {
display: flex;

}

.teaser-box {
flex: 1 33.333333%;
margin: 0 2.3369036027% 2em O;
border: 1px solid #ddd;
background-color: #fff;
overflow: hidden;

}
.teaser-box:nth-of-type(3n+3) {

margin-right: 0;

¥

.teaser-box img {
width: 100%;
height: auto;

¥

.box-inner {
padding: lem;

}

Listing 2.5 CSS-Auszug: Teaserboxen

Auch hier verwenden wir flir das margin-right der .teaser-box den in Tabelle 2.3 be-
rechneten Prozentwert (2,3369036027 %) fir die 24 Pixel als Abstand im Raster. Beim
dritten Teaser wird die rechte Margin auf O gesetzt. Die Bilder spannen sich durch das
width: 100% tiber die gesamte Teaserbreite, und iiber das .box-inner riicken wir den
Text gleichmafig vom Rand der Box nach innen.

2.3.1 Exkurs: Flexible Bilder

Wir haben dem Thema der flexiblen Bilder und Bildelemente ja das ganze Kapitel 10
gewidmet, aber damit verstandlich wird, warum wir die Styles fiir . teaser-box img in
Listing 2.5 so gewahlt haben, hier ein kurzer Exkurs:

Grafikdateien beziehen ihre Gréfleneigenschaften zunichst aus sich selbst heraus.
Ein Bild hat immer eine bestimmte Breite und Hohe, die sich einfach aus der Anzahl
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seiner Pixel ergibt. Wenn Sie also ein Bild ohne weitere Angaben in eine HTML-Seite
einsetzen, wird das Bild immer in seiner tatsiachlichen Grofie abgebildet:

<img src="beispielbild.png">

In HTML ist es dann moglich, dem Element <img> Angaben zu Breite und Hohe hinzu-
zuflgen:
<img src="beispielbild.png" width="400" height="300">
Diese Angaben wiederum lassen sich mittels CSS liberschreiben:
img {

width: 200px;

height: 150px;
¥
Dass Bilder im responsiven Layout im Gegensatz zu Text erst einmal nicht flexibel
sind, liegt genau an diesen Grofiendefinitionen. Letztendlich muss der Browser In-
formationen bekommen, wie viel Platz er zum Rendern der Bilder in einer Webseite
frei halten muss. Mit den CSS-Anweisungen
img {

width: 100%;

height: auto;
}
legen Sie fest, dass sich die Bildgrofe immer an den verfligbaren Platz, den der umge-
bende Container frei hilt, anpasst.

WEBSITE-TITLE WEBSITE-TITLE

Marginalie

Linklste
UberUns

Impressum

1. Abschnitts Uberschrift

Occidentalin fact,

Abbildung 2.3 Fluides Layout jetzt auch mit flexiblen Teaserboxen
Das Ergebnis sehen Sie in Abbildung 2.3. Das Layout passt sich jetzt in alle Screengro-

BRen ein. Die Abbildung ldsst aber auch erkennen, dass wir sowohl bei sehr grofien
Bildschirmen als auch bei schmalen noch nachbessern miissen.
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2.4 Der dritte Schritt: Layouts mit Media Queries umschalten

Jedes flexible Layout stof3t irgendwann an seine Grenzen, entweder wenn die verflg-
bare Bildschirmbreite nicht mehr genug Platz fiir die Inhalte lasst oder aber wenn der
Raum zu grofd wird. Da die Lesbarkeit von Text ab einer Lange von 60 bis 70 Zeichen
deutlich schlechter wird, ist es keine gute Idee, Layouts endlos auszubreiten. Hier
kommen jetzt die Media Queries ins Spiel. Die Media Queries sind ein so wichtiges
und komplexes Thema, dass wir ihnen ebenfalls ein komplettes Kapitel in diesem
Buch gewidmet haben. Seien Sie gespannt auf Kapitel 3, »Die Schlisseltechnologie
Media Queries«.

Um unser Beispiel aber abzurunden und Ihnen eine Idee zu vermitteln, wie leicht
sich Layoutdnderungen, bezogen auf die Bildschirmgrofie, umsetzen lassen, nehmen
wir hier schon mal ein paar Regeln vorweg.

2.4.1 Exkurs: Media Queries

Ein Media Query ist eine Mediaabfrage, an das die Ausfihrung von CSS-Anweisungen
gekniipft wird, wenn bestimmte Bedingungen zutreffen. Die am haufigsten verwen-
dete Abfrage ist die nach der Viewport-Weite (Ausgabeweite) fiir die Darstellung von
flexiblen Layouts.

Da die drei Teaser in unserem Beispiel unter einer Seitenbreite von 1.000 Pixeln ne-
beneinander dargestellt recht gedriangt wirken, andern wir fiir kleinere Screens die
Anordnung und stellen die Teaser untereinander, wobei Bild und Text innerhalb je-
des Teasers nebeneinander angeordnet werden.

Wir unterteilen die CSS-Anweisungen fiir die Teaser in drei Blocke:

.teaser-box {
background-color: #fff;
border: 1px solid #ddd;

}

.box-inner {
padding: lem;
}

Listing 2.6 CSS fir alle Teaser
Im ersten Block stehen die Anweisungen, die das Layout aller Teaser betreffen, in un-

serem Fall die Hintergrundfarbe, die Rahmen und die Einrtickung der Texte in den
Boxen.
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@media screen and (max-width: 999px) {
.teaser-box {
overflow: auto;
width: 100%;
margin-bottom: lem;
}
.teaser-box img {
width: 45%;
float: left;
margin: lem;

}

Listing 2.7 CSS fir Teaser mit Bild und Text nebeneinander

Der zweite Block beinhaltet unser erstes Media Query und wirkt nur auf Bildschirm-
grofien kleiner als 1.000 Pixel (also maximal 999 Pixel). Hier setzen wir eine kleinere
Bildgrofie (45 %) und lassen den Text um die Bilder fliefen.

@media screen and (min-width: 1000px) {

.section.teaser-articles {
display: flex

}

.teaser-box {
flex: 1 33.333333%;
margin: 0 2.3369036027% 2em O;

}

.teaser-box:nth-of-type(3n+3) {
margin-right: O;

}

.teaser-box p:last-of-type {
margin-bottom: O;

}

.teaser-box img {
width: 100%;

}
Listing 2.8 CSS fiir die drei Teaser flr grof3e Bildschirme

Im dritten Block haben wir die Anweisungen fiir die Teaser auf grofien Screens, die

Sie schon aus Listing 2.5 kennen, ebenfalls in ein Media Query gesteckt, das ab einer
Bildschirmgréfe von 1.000 Pixeln (also minimal 1.000 Pixel) wirkt.
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Mittels der Zuordnung einer maximalen Weite im .page-wrapper verhindern Sie zu-
satzlich, dass die Website tiber diese Breite hinaus skaliert wird:

.page-wrapper {
max-width: 1400px;
¥

Das Ergebnis unserer Layoutstufen mittels Media Queries sehen Sie in Abbildung 2.4.
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Abbildung 2.4 Das erste responsive Layout mit Weitenbegrenzung auf groBen Screens und
unterschiedlichen Teaserboxen je nach Viewport — »Hello World!«

Nattirlich ist das hier nur ein Anfang und noch kein vollstandiges responsives Lay-
out. Als Nachstes brauchte unsere Website auch eine Layoutstufe, die auf wirklich
kleinen Screens gut funktioniert, und dann wartet da noch viel Feinarbeit: Anpassun-
gen von Abstanden und Schriftgroflen und jede Menge Testen. Vielleicht haben Sie ja
Lust, anhand der vorbereiteten Beispiele ein wenig zu experimentieren. Sie finden
die Beispieldateien unter praxisbeispiele/kap02/bsp _02-02/.

2.5 Zusammenfassung

In diesem Kapitel haben wir mit Thnen ein erstes responsives Layout umgesetzt. Mit-
hilfe der drei Zutaten (fluides Raster, anpassungsfahige Inhalte und Media Queries)
ist aus einem festen statischen Layout ein anpassungsfahiges entstanden, das nach
oben begrenzt und nach unten gestalterisch angepasst wurde. Sie haben erfahren,
wie Sie ein flexibles Raster anlegen, Bildinhalte mit einer einfachen CSS-Anweisung
responsiv machen konnen und mit Media Queries unterschiedliche Layouts je nach
Grofie des Anzeigefensters erzeugen.

Im néchsten Kapitel beschreiben wir die Media Queries, also die Schliisseltechnolo-
gie des Responsive Webdesigns, im Detail.
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Kapitel 9
Navigationskonzepte

»[t doesn’t matter how many times | have to click,
as long as each click is a mindless, unambiguous choice.«

Steve Krug

Die Navigation ist einer der wichtigsten funktionalen Bereiche einer Website. Was
haben Besucher von interessanten Inhalten im schénsten Design, wenn diese durch
eine undurchschaubare Navigation nur schwer gefunden werden? Frustrierte Besu-
cher verlassen eine Website schon nach wenigen Klicks wieder, wenn sie das Gefiihl
haben, ihrem Ziel nicht ndhergekommen zu sein.

Eine Navigation muss sich dem Besucher einfach erschlief3en. Er braucht eine grobe
Ubersicht Uber die gesamte Website, die feiner wird, je weiter er in der Ebenenhierar-
chie hinabsteigt. Unerwartete Seitenspriinge sollten genauso vermieden werden wie
tote Enden, von denen es kein Vor und Zuriick mehr tber die eigene Seitennaviga-
tion gibt.

In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen, worauf Sie bei responsiven Websites besonders
achten mussen, und stellen einige Navigationskonzepte (Patterns) vor. Anhand des
Praxisbeispiels erstellen Sie selbst eine flexible Navigation.

9.1 Was macht eine Navigation benutzerfreundlich?

Um eine gut bedienbare Navigation zu erstellen, miissen Sie viele Faktoren bertick-

sichtigen; wir konnen das Thema hier nur streifen. Wichtige Voraussetzungen fur
eine gute Navigation sind:
» Semantisches Markup:

— Meniipunkte sind Aufzihlungen und deshalb am besten in einer ungeordneten
Liste untergebracht.

- Eine verdnderte Auszeichnung aller Links beim Uberfahren mit der Maus oder
beim »Durch-Tabben« mit der Tabulatortaste verdeutlicht, welche Links klick-
bar sind.

— Verwenden Sie das semantische HTML5-Element <nav>...</nav> als Container
fiir Navigationen auf der Seite.
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» Verstandlichkeit:

— Die inhaltliche Struktur der Navigation sollte logisch aufgebaut sein, sodass die
Besucher verstehen, welche Moglichkeiten diese Website ihnen bietet und wo
sie sich befinden. Eine zusatzliche Pfadnavigation (Breadcrumbs) zeigt dem
Besucher den Weg an, den er zu der Seite gegangen ist, auf der er sich jetzt be-
findet.

Der aktive Menupunkt sollte hervorgehoben und nicht verlinkt sein. Die Mog-
lichkeit, die aktuelle Seite tiber das Menti noch einmal neu zu laden, ist unnétig
und verwirrend. Generell sind Links auf die aktuelle Seite problematisch, da
beim Klicken keine Veranderung stattfindet. Ein Neuaufruf der aktuellen Seite
wirkt daher wie ein Fehler.

Zuganglichkeit:
— Die Navigation muss auch ausschlie8lich per Tastatur bedienbar sein.

— Farben und Schriften mussen einen ausreichenden Kontrast aufweisen, um
auch fir Menschen mit Sehschwiche erkennbar zu sein.

Verwenden Sie WAI-ARIA-Rollen <nav role="navigation"> zur Auszeichnung
des Elements, z. B. fur Screenreader.

Aktive Elemente fiir Zeigegerite und Touchbedienung missen Minimalabmes-
sungen haben, um verniinftig »getroffen« zu werden. Dabei kommt es nicht
nur darauf an, dass man das Element treffen kann, sondern auch auf das subjek-
tive Empfinden des Nutzers (»Das ist so klein ...«).

Eine Navigation mit mehreren Ebenen sollte beim Ausklappen der Unterebe-
nen nicht aus dem Fokus des Benutzers rutschen.

Robuste Struktur:

— Um ein zu schnelles oder unbeabsichtigtes Auf- und Zuklappen eines Drop-
down-Menus zu vermeiden, sollten Verzogerungen per JavaScript eingebaut
werden, die das Auf- und Zuklappen auslésen. Dadurch klappt ein Ment auch
bei einem versehentlichen Uberfahren mit der Maus nicht sofort auf, und wenn
die Maus einmal kurz von der aktiven Flache rutscht, ist es nicht gleich wieder
geschlossen.

Die Navigation muss auch ohne JavaScript funktionieren. Falls das JavaScript

aus irgendeinem Grund nicht geladen werden kann, muss es ein funktionales
Fallback geben.

9.2 Benutzerfreundliche Navigation fiir mobile Gerate

Fir das Responsive Design kommen jetzt noch einige Komponenten fiir eine gute
Bedienbarkeit auf einem kleinen Touchscreen hinzu. Worin unterscheidet sich nun

9.2 Benutzerfreundliche Navigation fiir mobile Gerate

eine Navigation auf mobilen Gerdten von der auf dem Desktop, und was sind die
wichtigsten Punkte, die Sie beachten sollten?

9.2.1 Freier Blick auf die Website

Die Navigation sollte nicht den Blick auf das Wesentliche versperren. Hier gilt Con-
tent First. Wenn die Navigation immer im sichtbaren Bereich liegt und einen Grof3teil
(oder mehr) des Bildschirms ausfiillt, geht das auf Kosten der eigentlichen Inhalte,
die dadurch in den Hintergrund gedrangt werden. Nach dem Klick auf einen Ment-
link dndert sich im schlimmsten Fall nichts im sichtbaren Bereich des kleinen
Screens. Der Nutzer bekommt so keinerlei Feedback tiber die Auswirkungen seiner
Aktion. Nur sehr neugierige Nutzer (oder verzweifelt Suchende) scrollen wahrschein-
lich nach unten, in der Hoffnung, das Gesuchte zu finden. Aber auch Besucher, die
den neuen Inhalt finden, werden es negativ beurteilen, wenn sie bei jedem Navigie-
ren aus dem Meniibereich herausscrollen miissen.

Darum besteht bei allen Meniis, die aus so vielen Menipunkten bestehen, dass sich
diese nicht mehr in ein oder zwei Zeilen im Header zusammenfassen lassen, ein spe-
zieller Handlungsbedarf. Das gilt auch fiir Meniis mit mehreren Ebenen. Es haben
sich mittlerweile viele Umsetzungsvarianten fiir die Darstellung von komplexen Me-
niis aufkleinen Screens etabliert. Wir stellen Ihnen etwas spater in diesem Kapitel ei-
nige davon vor.

9.2.2 Ausreichend groRRe Klickflachen fiir die Touchbedienung

Fir die Bedienung mit den Fingern ist es wichtig, dass klickbare Elemente ausrei-
chend grof? sind. Buttons oder Links sollten nicht zu dicht nebeneinanderliegen, um
zu vermeiden, dass der Benutzer versehentlich den Link daneben anklickt. Ausfihrli-
cher haben wir das Thema ja schon in Abschnitt 5.3.3, »Size matters: Ziele fiir Touch-
events«, besprochen.

9.23 Umgang mit Meniis mit mehreren Ebenen

Ein anderer Punkt, der schon beim Konzept der Website berticksichtigt werden muss,
ist die Zugéanglichkeit einer zweiten und vielleicht sogar dritten Mentebene tiber
einen Touchscreen. Eine Dropdown-Navigation, die per Maus-Hovereffekt oder mit
dem Fokuseffekt der Tastatur gut funktioniert, ist mittels Touchscreen nicht mehr
bedienbar - es gibt kein Hover auf Touchscreens (siehe auch Abschnitt 5.3.4, »Es gibt
kein Hover auf Hawaii, und ein Klick ist kein Touch«). Hier miissen Sie fiir die mobile
Navigation ganzlich umdenken. Der Touchklick auf einen Meniipunkt muss dann
erst einmal sein Untermeni aufklappen, und erst der zweite Klick auf denselben
Menipunkt darf dann den Menupunktlink selbst auslosen. Ein Konzept fiir ver-

251




9 Navigationskonzepte

schachtelte Ments konnte beinhalten, dem Meniipunkt, auf den eine Unternavigati-
on folgt, selbst keinen Link (also keine eigenen Seite) zu geben und ihn nur iber das
Auf- und Zuklappen des Untermentis zu steuern. Aber auch Ments, bei denen der
Ubergeordnete Mentipunkt selbst zu einer Seite fiihrt, lassen sich mit JavaScript-Hel-
fern wie DoubleTabToGo.js oder Flexnav umsetzen, wie wir sie Thnen in Abschnitt
9.9, »Multilevel-Meniis«, vorstellen.

9.2.4 Navigationstypen fiir mobile Gerate mit Touchscreen

Es gibt ganz unterschiedliche Ansatze fiir die Navigation auf mobilen Geriten. Fin-
dige Entwickler haben diverse JavaScript-Plug-ins fur unterschiedliche Losungen
gebaut und diese tiber Github oder ihre eigenen Projektseiten veroffentlicht und
dadurch uns und Thnen zur Verfiigung gestellt. Die Implementierung der skriptba-
sierten Plug-ins ist in der Regel auch ohne tiefere JavaScript-Kenntnisse sehr einfach.
Die unterschiedlichen Varianten haben ihre Vor- und Nachteile, und fiir welchen Na-
vigationstyp Sie sich letztendlich entscheiden, sollten Sie von den Gegebenheiten Ih-
res Projekts abhdngig machen:

» Gibt es viele Mentipunkte oder sehr lange Bezeichnungen?
» Hat [hr Menu mehrere Ebenen?

» Gibt es mehrere Mentligruppen wie Zielgruppen-, Haupt- und
Servicenavigationen?

Wichtig fiir alle Navigationstypen, ...

... die auf JavaScript basieren, ist ein funktionales Fallback: Auch wenn die Skripte
nicht geladen oder verarbeitet werden kénnen, sollte eine Navigation durch die
Website moglich sein.

Schauen wir uns einmal verschiedene Mentitypen an.

9.3 Wenige Meniipunkte am oberen Rand

Die denkbar einfachste Variante eines Ments besteht aus nur wenigen kurzen Ment-
punkten, die am oberen Rand neben oder unter dem Logo angeordnet sind, somit
kaum extra Platz des Screens beanspruchen und das Augenmerk des Besuchers auf
den Inhalt der Seite lenken. Das ist eine gute Ausgangssituation flir ein benutzer-
freundliches Menti. Es ist bei jedem Seitenwechsel im sichtbaren Bereich. Der Nutzer
weifd immer, wo er sich befindet, und der Inhalt einer Seite liegt immer im Fokus. Die-
se Variante macht kaum zusatzliche Arbeit und ist auf allen Geraten voll funktions-
fahig.

9.3 Wenige Meniipunkte am oberen Rand

Das kompakte Menl am oberen Rand der Website von Trent Walton (siehe Abbil-
dung 9.1) nimmt auch aufkleinen Screens keinen zusétzlichen Platz ein.

ARTICLES NOTES INFO SEARCH

Atomic Atomic

Classification

Classification oo

philosophy—with Atomic
Design being just one way
todoit.

I think of modular design as a
practice or a philosophy—with
Atomic Design being just one way
to do it.

I’ve found that I’'m able to benefit from Atomic Design concepts

without always adopting its classification metaphor.

Abbildung 9.1 Das kompakte Menii am oberen Rand der Website von Trent Walton nimmt
auch auf kleinen Screens keinen zusatzlichen Platz ein (http://trentwalton.com).

9.3.1 Praxisbeispiel: Mininavigation — wenige Meniipunkte am oberen Rand

Kehren wir zuriick zu dem Stand des Praxisbeispiels aus Kapitel 7, »Responsive Lay-
out-Patterns«. Dort hatten Sie eine Basisversion und drei weitere Layouts flr unter-
schiedliche Viewports angelegt. Die Navigation in der Basisversion ist so angelegt,
dass jeder Menupunkt tber die volle Gerdtebreite ausgedehnt wird. Weitere Menu-
punkte reihen sich ein und vergroflern das Ment in der Hohe (siehe Abbildung 9.2).

RWD-BEISPIELE RWD-BEISPIELE

Startsete  Das Buch [LONSSIl Linkiste Uber Uns  Impressum
Ausgangsdatei Navigationskonzepte

Ausgangsdatei
Nowt

RWD-BEISPIELE
Startseite

Beispiel

Impressum

Ausgangsdatei

Abbildung 9.2 Ausgangssituation Praxisbeispiel fiir alle folgenden Beispiele: Der Platz,
den das Menu hier auf dem Smartphone einnimmt, fehlt dem Inhalt.




9 Navigationskonzepte 9.3 Wenige Meniipunkte am oberen Rand

flex und die einzelnen Listenpunkte auf flex: 1. Zusammen mit dem text-align:
center und einem padding in der Hohe reicht das schon. Abweichend von der Aus-
gangsdatei unseres Praxisbeispiels werden folgende Styles fiir die Navigation in der

Ausgangssituation fiir alle Beispiele in diesem Kapitel

Die Informationen liber das Markup des Praxisbeispiels finden Sie abgedruckt in
Kapitel 7, »Responsive Layout-Patterns«, und im Download-Paket sowie auf der Web-
site zum Buch unter praxisbeispiele/kap09/bsp_09-00/. Auf diesem Code bauen alle
weiteren Beispiele dieses Kapitels auf, wenn nichts anderes in den einzelnen
Abschnitten vermerkt ist.

Basisversion gesetzt:

.main-nav {
margin: O;
.main-nav a:link {

Gehen wir in diesem Beispiel davon aus, dass das Menii Uberschaubar ist und nur .
text-decoration: none;

drei Meniuipunkte hat, bietet es sich an, schon in der Basisversion das Meniistyling }
der Tablet-Version zu verwenden. Auf kleinen Screens breiten sich die drei Ment-
punkte gleichméaflig iiber den gesamten Viewport aus, ab 640 Pixeln Breite floaten

.main-nav > 1i > a,

.main-nav > 1i > b {
die drei Meniipunkte mit gleichbleibendem Abstand (padding) nebeneinander (siehe display: block;

Abbildung 9.3). font-size: 1.8rem;
}

Das Flexbox-Layout begrenzen wir auf die Basisversion und verwenden hierfiir ein
max-width-Media Query bis 639 Pixel (39,938 em).

RWD-BEISPIELE

el eEICl Das Buch  Impressum

@media screen and (max-width: 39.938em) {

Dieses Men(i funktioniert nur mit wenigen kurzen Die 3. Auflage von .main-nav {

Meniipunkten auch in Kleinsten Viewports. Der Vorteil ist “Responsive Webdesign" RWD-BEISPIELE
von Andrea Ertel und Kai

Mini-Men(i am oberen Rand Uber das Buch

erfordert keine Extra-Techniken.

Responsive Webdesign - erschienen im Rheinwerk Verlag © 2013 - 2017

Abbildung 9.3 Wenige Menupunkte finden Platz am oberen Rand.

Laborenz erschien im
Friihjahr 2017 im
Rheinwerk Verlag

Das Buch zeigt Ihnen wie
Sie von Beginn an in
flexiblen Strukturen
denken, Media Queries
professionell einsetzen
und Usability-
Anforderungen umsetzen
In zahlreichen
Beispielprojekten aus der
Praxis werden Layout-,

Navigations- und Centent-

Strategien erldutert

“Responsive Webdesign"
erschien erstmalig im
Dezember 2013 im
Galileo Press Verlag.

Startseite Das Buch Impressum

Mini-Men( am oberen
Rand

Dieses Mend funktioniert nur mit wenigen
kurzen Mentipunkten auch in kleinsten
Viewports. Der Vorteil ist offensichtlich: Es
istimmer im sichtbaren Bereich und
erfordert keine Extra-Techniken.

Fir die Ausdehnung der Navigation Uber die gesamte Breite verwenden wir ein Flex-

box-Layout. Setzen Sie die ungeordnete Liste (<ul>) (.main-nav) dafiir auf display:
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offensichtlich: Es ist immer im sichtbaren Bereich und dis play : ﬂex;

}

.main-nav > 1i {
flex: 1;
text-align: center;
}
.main-nav > 1i > a,
.main-nav > 1i > b {
padding: 0.4em O;

}

In dem Media Query ab 640 Pixeln Weite (40 em) flir die Tablets werden die einzel-
nen Listenpunkte nebeneinander geflotatet (float: left) und die seitlichen Abstédn-

de entsprechend angepasst:

@media screen and (min-width: 40em) and (max-width: 63.938em) {

.main-nav {
display: block;
padding: O 2rem;
overflow: hidden;

}

.main-nav > 1i {
float: left;
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display: block; Hier muss abgewogen werden, welche Navigationspunkte so wichtig sind, dass sie
} immer sichtbar sein sollten, und bei welchen man auf schmaleren Screens in Kauf

G!ADIAAVE 'COURSES. FACULTY ADMISSIONS & | UFEIONG. GIVETO
Hﬂclgleigggi e R BGR

.main-nav > 1i > a,
.main-nav > 1i > b {
padding: 0.7em 1.2rem;

}

Listing 9.1 Auszug aus der Datei layout.css fiir die Mininavigation

Dieses Praxisbeispiel finden Sie im Download-Paket unter praxisbeispiele/kap09/
bsp _09-01.

9.4 Llange Menis kompakt anordnen

Besteht das Meni nicht nur aus wenigen Punkten, kann man durch geschickte Grup-
pierung der Meniipunkte neben- und untereinander versuchen, die Navigation mog-
lichst kompakt zu halten, um dem Inhalt noch gentigend Raum zu geben. Das Regent
College (siehe Abbildung 9.4) arbeitet mit einer Kombination aus kompakter, aber
Ubersichtlicher Zusammenfassung der oberen Mentiipunkte und einem zuséatzlichen
ausklappbaren Meni darunter.

AN INNOVATIVE

Hca
GRADUATE SCHOOL e = e -
OF THEOLOGY ‘ e | gme soncscrs [NNEEEE
oF ’ e I

This is whers vibrant evangelical faith

meels rigorous academics. Find your

way here.

\ AN INNOVATIVE
e GRADUATE SCHOOL

GV TO REGENT A 4 ) = OF THEOLOGY

2 FTaO ¢ : This is where vibrant evangelical faith

o mests rigorous academics. Find your
5 bANGEROUS

- W ’ woy bere AN INNOVATIVE
—— 4 o GRADUATE SCHOOL
e BE DANBEROUS OF THEOLOGY

This is where vibrant evangelical faith

WHAT'S HAPPENING AT REGENT >  waro ° meets rigorous academics. Find your

B DANGEROUS way here.
LAING LECTURES
MARILYNNE
ROBINSON

oo,
— LEARN MORE

Abbildung 9.4 Kompakte Menlianordnung auf kleinen Screens beim Regent College
(www.regent-college.edu)

Eine andere Variante, bei der ein Meni auch auf schmaleren Screens immer nur eine
Zeile einnimmt, ist das sogenannte Priority-Menti. Hier sind immer nur so viele
Menitipunkte sichtbar, wie nebeneinander Platz finden, alle anderen werden ver-
steckt und erst nach Klick auf den danebenstehenden Mentibutton eingeblendet (sie-
he Abbildung 9.5). Sie sehen, warum dieser Meniityp Priority-Meni genannt wird.
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Abbildung 9.5 Die Website des National Council of State Boards of Nursing
(www.ncsbn.org) verwendet ein Priority-Men(i.

9.4.1 Praxisbeispiel: Priority-Menii

Wir haben das Priority-Menii einmal in unser Praxisbeispiel integriert. Fiir die Um-
setzung stehen Thnen unterschiedliche Plug-ins zur Verfligung, es gibt z. B. die Priori-
ty-Navigation von Gijs Rogé (https://github.com/gijsroge/priority-navigation) und
das Plug-in GreedyNav von Luke Jackson (https://github.com/lukejacksonn/Greedy-
Nav). Wir verwenden in unserem Beispiel das einfache jQuery-Plug-in GreedyNav
und binden jQuery und die Datei greedynav.js wieder am Ende unserer HTML-Datei
ein. Jetzt muss noch das HTML der Navigation etwas angepasst werden.

<nav class="nav greedy" role="navigation">
<ul class="main-nav links">
<li><a href="#">Startseite</a></1i>
<liv<a href="#">...</a></1i>
<li><a href="#">...</a></1i>

</ul>

<button aria-controls="menu">Mehr</button>

<ul class="hidden-links hidden" aria-hidden="true"></ul>
</nav>

Listing 9.2 Die Navigation flir GreedyNav bekommt eine extra Klasse ».greedy«, einen
Button hinter der UL und eine weitere UL, die die versteckten Listenpunkte enthalt.
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Das <nav>-Element bekommt die Klasse .greedy zugewiesen, damit das JavaScript
greift, und hinter der ul.main-nav.links fligen wir einen Button ein. Per JavaScript
werden die Navigationspunkte, die nicht in den sichtbaren Bereich passen, in die ver-
steckte neue ul.hidden-1links hinter den Button verschoben. Der Klick auf den But-
ton blendet dann die ausgeblendeten Navigationspunkte wieder ein, wie in Abbil-
dung 9.6 zu sehen.

Nun missen natiirlich noch Button und Dropdown-Menii unserem Layout ange-
passt werden. Das <nav>-Element bekommt ein position: relative, damit wir den

Button darin absolut positionieren kdnnen.

.nav {
position: relative;
padding-right: 100px;
¥
.nav button {
position: absolute;
top: 0;
height: 100%;
right: O;
padding: O 2rem;
border: 0;
outline: none;
background-color: #f57c00;
color: #fff;
cursor: pointer;

¥
.nav button::before {
content: '';
position: absolute;
border-style: solid;
border-color: #f57c00 transparent;
width: 0;
top: 13px;
left: -15px;
bottom: auto;
border-width: 15px 15px 15px Opx;
border-color: transparent #f57c00;
¥
.nav button::after {
content: attr(count);
position: absolute;
width: 3rem;

9.4 Lange Meniis kompakt anordnen

height: 3rem;

left: -0.5rem;

top: 1.8rem;
text-align: center;

}

Listing 9.3 CSS-Auszug: Styles des Priority-Menii-Buttons mit
Zahler fir die versteckten Meniielemente

Das button: :before links neben dem Button stylen wir wie einen Pfeil (oder ein Drei-
eck), der auf das Menii zeigt, und im button: :after wird der Wert des count-Attributs,
das per JavaScript in den Button geschrieben wird, als content sichtbar gemacht und
auf dem Button positioniert.

Der nichste Absatz beschreibt die Liste der versteckten Mentelemente, die als Drop-
down-Ment aufgeklappt werden.

.nav .hidden-1links {
position: absolute;
right: O;
top: 100%;
background-color: #f8b255;

}

.nav .hidden-links 1i {
display: block;

¥

.nav .hidden-links 1i a {
padding: 0.5em 2rem;
display: block;
text-decoration: none;
color: #fff;

}

.nav .hidden-links 1i a:hover {
color: #fff;

}

.nav .hidden {
visibility: hidden;

}

Listing 9.4 CSS-Auszug: Liste der versteckten Meniielemente

Den vollstindigen Quellcode dieses Beispiels finden Sie im Download-Paket unter
praxisbeispiele/kap09/bsp 09-02/.
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Abbildung 9.6 Beim Priority-Menu werden immer nur so viele Menlipunkte dargestellt,
wie auf dem Screen Platz finden, und die anderen lber einen Mentibutton als Dropdown-
Liste eingeblendet.

9.5 Select-Menii

Eine seltenere Losung zur Darstellung des Menis in kleinen Viewports ist die Um-
wandlung des Meniimarkups mittels JavaScript in ein Select-Menu. Mentipunkte las-
sen sich so verstecken und trotzdem leicht erreichen. Damit diese Meniis von den
Website-Besuchern auch als solche erkannt werden, ist fiir diese Art der Navigation
aufjeden Fall eine sehr gute Kennzeichnung notwendig. Das Stylen von <select>-Ele-
menten ist nur in einem begrenzten Maf3e moglich, was eine Integration in das De-
sign erschweren kann. Abbildung 9.7 zeigt die Website von Retreatsdgeeks. Das
Ment, das auf der Desktopversion am Baum angepinnt ist, hdngt in der Smartphone-
Version in einer Select-Box an einem Ast. Auf mobilen Geraten werden Select-Menus
durch betriebssystemspezifische Elemente ersetzt.
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Abbildung 9.7 Bei Retreats4geeks rutscht das Mendi fiir kleine Viewports in eine Select-Box
(http://retreats4geeks.com).

9.5.1 Praxisbeispiel: TinyNav — Select-Meni

Zur Erstellung eines solchen Select-Meniis hat Viljami Salminen ein kleines jQuery-
Plug-in namens TinyNav (http://tinynav.viljamis.com) veroffentlicht. Sie finden das
folgende Beispiel im Download-Paket auf der Website zum Buch unter praxisbeispie-
le/kap09/bsp 09-03/. Um die Navigationsleiste des Praxisbeispiels in kleinen View-
ports als Select-MenU darzustellen, haben wir die JavaScript-Datei von tinynav.js
unter der jQuery-Einbindung vor dem schlieBenden <body>-Tag untergebracht (siehe
Listing 9.5). Zur Initialisierung haben wir die Funktion tinyNav() an die ID #navMain
unseres Hauptments geknuipft. Mit dem Setzen von header: 'Menu' wird ein zusatz-
liches <option>-Tag Menu zur Kennzeichnung der Navigation erstellt.

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/tinynav.js"></script>
<script>
$(function () {
$("#tnavMain').tinyNav({
header: 'Meni’
b;
s

</script>

Listing 9.5 JavaScript-Einbindung fiir das Select-Menu TinyNav in unserem Praxisbeispiel
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Das Select-Ment, das nun im Basislayout statt der Navigationsliste dargestellt wird,
schieben wir nach rechts (per float). Die normale Navigation #navMain setzen wir fiir
kleine Screens auf display: none. Flir grof3ere Viewports drehen wir die Ausgabe um.
Jetzt wird das Select-Meni versteckt und die normale Navigation wieder sichtbar
(siehe Abbildung 9.8).
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Abbildung 9.8 Praxisbeispiel: Das Meni wird im kleinsten Viewport in einer Auswahlbox
(Select-Menii) angezeigt. Das Layout ist dabei abhdngig vom Betriebssystem der Gerdte
(links i0S, rechts Android).

.tinynav {
display: block;
float: right;
}
#navMain {
display: none;
¥
@media screen and (min-width: 40em) {
.tinynav {
display: none;

9.5 Select-Menii

#navMain {
display: block;

}

Listing 9.6 Ein- und Ausblenden sowie Positionierung des Mentis

Das funktioniert so weit ganz gut, aber wenn Sie das JavaScript in Threm Browser de-
aktivieren, werden Sie feststellen, dass es in der Basisversion gar keine Navigation
mehr gibt.

Ergdnzung eines Fallbacks, falls JavaScript nicht zur Verfiigung steht

Der Container #navMain darf also nur versteckt werden, wenn der Browser JavaScript
verarbeiten kann. Um das zu prifen, haben wir eine Klasse .js-off in das <html>-Tag
gesetzt und tauschen sie per JavaScript gegen eine andere (ndmlich .js-on) aus. Diese
Klasse verwenden wir dann zum Aus- und Wiedereinblenden des Meniis.

<html class="js-off">

Listing 9.7 Erganzung im <html>-Tag, um zu prifen, ob JavaScript aktiv ist

Nun folgt das JavaScript fiir den Austausch der Klasse .js-off durch . js-onim <html>-
Tag:

<script src="../js/jquery.js"></script>
<script src="../js/tinynav.js"></script>
<script>
$(function () {
// Wenn 1S aktiv remove "js-off" und setze "js-on"
$("html").addClass('js-on");
$("html").removeClass('js-off');
$("#navMain').tinyNav({
header: 'Menu’
b;
1);

</script>
Listing 9.8 JavaScript-Erkennung und Einbindung fiir das

Select-Meni TinyNav in unserem Praxisbeispiel

Nur wenn die Klasse .js-on #navMain vorhanden ist, wird das Menii in der Basisver-
sion aus- und fiir grofiere Viewports wieder eingeblendet.
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.tinynav {
display: block;
float: right;
¥
.js-on #navMain {
display: none;
¥
@media screen and (min-width: 40em) {
.tinynav {
display: none;
¥
.js-on #navMain {
display: block;

¥

Listing 9.9 Ein- und Ausblenden sowie Positionierung des Meniis (mit Fallback)

Wenn Sie jetzt in IThrem Browser JavaScript deaktivieren, wird das Ment als Liste un-
tereinander dargestellt. Das verbraucht zwar ziemlich viel Platz, aber der Nutzer kann
sich nun trotz allem durch die Seite bewegen.

JavaScript-Weiche iiber CSS-Klassen mit und ohne jQuery

Im Beispiel eben haben wir die jQuery-Funktionen addClass() und removeClass()
fir die JavaScript-Erkennung verwendet, da wir hier fiir das Plug-in tinyNav.js jQuery
sowieso einsetzen.

Das geht naturlich auch schlanker mit reinem JavaScript. Um unterschiedliche Styles
anzuwenden, je nachdem, ob JavaScript aktiv ist oder nicht, fiihren Sie die folgenden
Schritte aus:

Fugen Sie dieses kleine JavaScript direkt nach dem <title> in den Seitenkopf ein:

<script>

document.documentElement.className += "js";
</script>
Wenn JavaScript aktiv ist, wird dadurch eine Klasse ".js" fur das Element <html>
(also <html class="js">) gesetzt.
Mit dieser Klasse (.js) konnen Sie andere Selektoren kombinieren und dadurch
unterschiedliche Eigenschaften zuweisen, je nachdem, ob JavaScript aktiv ist oder
nicht.

<script>
.etwas { /* wenn kein JS verfiighar */ }

9.6 Navigation per Anker am Ende des Seiteninhalts

.js .etwas { /* wenn IS verfigbar */ }
</script>
Diese simple Art der JavaScript-Erkennung und Fallback-Erstellung ist auch fiir alle
anderen Meniibeispiele wichtig. (Wenn Sie Modernizr einsetzen, haben Sie die
Erkennung schon mit an Bord.)

9.6 Navigation per Anker am Ende des Seiteninhalts

Ein langeres Meni kann fiir kleine Viewports an den unteren Seitenrand verschoben
werden. Uber einen Mentlink im oberen Bereich springt man dann zu einem Anker
am Ende der Seite, um dort zu navigieren. Von Vorteil ist, dass es sich hierbei um eine
Losung ohne zusatzliche Skripte handelt, die auf allen Systemen sicher funktioniert.
Das Ment versperrt bei einem Seitenwechsel nicht die Sicht auf den eigentlichen In-
halt, da man wieder am Kopf der neuen Seite landet.

Fir die Nutzer kann es erst einmal verwirrend sein, dass die Navigation am Ende der
Seite steht. Der Mentiankerlink von oben ist ganz wichtig. Hilfreich, um unnotiges
Scrollen zu vermeiden, ist zusatzlich ein »Nach-oben«-Link aus dem Menubereich
zurick. Momentum beispielsweise hat dieses Navigationskonzept gewahlt, obwohl
sie nur wenige Meniipunkte unterbringen mussten (siehe Abbildung 9.9).
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Abbildung 9.9 Bei Momentum rutscht die Navigation auf kleinen Screens ans Ende der
Seite (http://builtwithmomentum.com).
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9.6.1 Praxisbeispiel: Footer-Navigation mit Anker #tback-to-top {
text-align: right;
}
@media screen and (min-width: 40em) {
.content-wrapper {
display: block;

Um das Prinzip der Footer-Navigation zu veranschaulichen, haben wir diese einfache

Variante in unser Praxisbeispiel integriert. Sie finden sie im Download-Paket unter
praxisbeispiele/kap09/bsp_09-04/. Damit dieses Beispiel funktioniert, missen Sie
unser bisher verwendetes HTML-Markup leicht verandern. Wir brauchen einen zu-
sdtzlichen Container (div.content-wrapper) um den inhaltlichen Bereich herum, }

unter dem das <nav>-Element in der Basisversion angezeigt werden soll: nav {

<div class="content-wrapper"> display: block;

<header class="header" role="banner"> }
<div class="logo">...</div> #tback-to-top {
<a class="toggle-nav" href="#navMain">Menii</a> display: none;
</header>
<nav class="nav"> }

<ul id="nawMain® class="main-nav" role="navigation™> Listing 9.11 CSS-Anpassungen fiir das Footer-Menii mit Anker
<liv<a href="#">...</a></1i>

<li><a href="#"...</a></11> Das CSS fur das Menu selbst wird unverandert beibehalten. Was jetzt noch fehlt, ist
<1i id="back-to-top">
<a href="#top" title="Zum Seitenanfang"> -- £\ -- </a>
</1i> a.toggle-nav {
</ul> position: absolute;
</nav> top: 0.4rem;

die Auszeichnung fiir den Mentlink in der Kopfzeile (siehe Listing 9.12):

<div class="main-wrapper">...</div> right: 0.5rem;
</div> <!-- div.content-wrapper - Ende --> display: inline-block;
<footer class="footer">...</footer> padding: 0.357em;
font-weight: 300;
border-radius: 0.2em;
text-decoration: none;
cursor: pointer;

Listing 9.10 Auszug aus der HTML-Datei mit dem zusatzlichen »div.content-wrapper«
flr die Positionierung der Navigation vor dem Footer

Dem Container div.content-wrapper geben Sie ein display: table und dem .nav ein }
display: tab}e—footer—group, und schon schiebt sich die Navigation an das Ende des a.toggle-nav:link,
Containers. Uber den Meniilink aus dem Header heraus springt der Nutzer zu einem a.toggle-nav:visited,
Anker in das Meni am Ende der Seite, iiber einen »Nach-oben«-Link kann er dann 3
wieder an den Anfang der Seite navigieren. Der »Nach-oben«-Link im Ment #back- a.toggle-nav:focus {

to-top wird in der Basisversion nach rechts eingertickt und fir Viewports ab 40 em background: #189ca4;
wieder ausgeblendet. border: 1px solid #189ca4;
color: #fff;

.toggle-nav:active,

.content-wrapper {

display: table;
isplay: table; .toggle-nav:hover {

) background: #96cfbf;

.na;.{ 1 table-foot border: 1px solid #96cfbf;
isplay: table-footer-group;
color: #fff;
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@media screen and (min-width: 40em) {
a.toggle-nav {
display: none;

}

@media screen and (max-width: 23em) {
.header {
text-align: left;

}

Listing 9.12 CSS-Auszeichnungen fiir den Menlilink oben rechts (gilt fiir alle Beispiele)

Der Mentlink wird per position: absolute rechts oben positioniert (siehe Abbildung
9.10). Fiir Bildschirme ab 40 em wird der Mentlink nicht mehr angezeigt (das Tablet-
Layout zeigt ja die Navigation am oberen Rand), und fiir besonders schmale View-
ports bekommt der .header ein text-align: left, damit daneben mehr Platz flir den
Mendiilink bleibt.
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Abbildung 9.10 Nach Klick auf den Menibutton landet man im Menii am Ende der Seite.
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9.7 Toggle-Menii

Bei den bislang beschriebenen Varianten ist das Ment jederzeit irgendwo auf der Sei-
te sichtbar und zugénglich. Ein anderer Ansatz ist, die Navigation aus dem sichtbaren
Bereich zu entfernen und sie erst nach einer Aktion durch den Benutzer wieder ein-
zublenden.

9.7 Toggle-Menii

Das Toggle-Ment (to toggle = »umschalten«) hat die grofite Verbreitung bei der mo-
bilen Navigation. Durch das Driicken auf einen Meniilink wird das Ment sichtbar.
Dabei kann es sich oberhalb der Website oder unter der Logoleiste aufschieben, oder
es legt sich auf die Webseite, ohne sich einen Bereich freizuschieben. Nach Auswahl
eines Menipunktes wird die neue Seite geladen, und das Ment ist wieder ausge-
blendet.

9.7.1 Praxisbeispiel: Toggle-Meni mit dem Plug-in Responsive-Nav

Fir die Umsetzung des Toggle-Meniis in diesem Beispiel haben wir uns fir ein klei-
nes, leichtgewichtiges JavaScript-Plug-in namens Responsive Nav (http.//responsive-
nav.com) entschieden. Mit dem Plug-in des finnischen Entwicklers Viljami Salminen
ist der Aufbau einer »togglebaren« Navigation ganz einfach. Das Plug-in Responsive
Nav kénnen Sie direkt von https://github.com/viljamis/responsive-nav.js oder von
der oben genannten Projekt-Website herunterladen. Dort werden auch mehrere Bei-
spiele fiir den Einsatz gezeigt.

Als Ausgangssituation fiir unser Praxisbeispiel konnen Sie wieder /kap9/0lstart-nav/
verwenden. Das Menti ist auf kleinen Viewports also erst einmal ausgeblendet; somit
haben die Nutzer freie Sicht auf die Inhalte und konnen das Meni bei Bedarf an-
zeigen lassen. Die Position rechts oben fiir den Mentibutton hat sich inzwischen bei
mobilen Sites, die diese Art der Navigation nutzen, weitgehend eingebiirgert. Ein
beschrifteter Button sorgt fiir mehr Verstédndlichkeit, als ein Button, der nur durch
ein Icon gekennzeichnet ist (siehe auch dazu Abschnitt 6.1.3, »Verstandlichkeit«; sie-
he Abbildung 9.11).

Die Einbindung des Meniilinks im HTML-Beispiel erfolgt hier durch das Plug-in
selbst und entfallt deshalb im Markup.

<header class="header" role="banner">
<div class="logo">...</div>

</header>

<nav id="nav" class="nav" role="navigation">
<ul id="navMain" class="main-nav">
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<li><a href="#">Link 1</a></1i>
<li><a href="#">Link 2</a></1i>
<li>...</1i>

<Jul>
</nav>

Listing 9.13 Auszug aus dem HTML-Code fiir das Responsive-Nav-Beispiel

RWD-BEISPIELE Menu RWD-BEISPIELE Menu
Startseite

Toggle-Menl mit

Responsive-Nav

Umsetzung der Toggle-Navigation mit dem Beispiel

JavaScript-Plugin Responsive Nav.

Toggle-Menu mit
Responsive-Nav

Umsetzung der Toggle-Navigation mit dem
JavaScript-Plugin Responsive Nav.

Abbildung 9.11 Praxisbeispiel: Toggle-Navigation mit Responsive Nav

Die JavaScript-Datei responsive-nav.min.js binden Sie vor dem schlieffenden <body>-
Tag ein. Die JavaScript-Konfiguration haben wir so angepasst, dass der Anker zum
Umschalten vor dem Ment eingebunden wird. Die Navigation soll darunter ausge-

fahren werden, wie auch in den Beispielen vorher.

<script src="js/responsive-nav.min.js"></script>
<script>
var navigation = responsiveNav("#nav", {
insert: "before"

9.7 Toggle-Menii

b

</script>

Listing 9.14 JavaScript-Einbindung und Konfiguration fir
Responsive Nav vor dem schlieRenden <body>-Tag

Wir verwenden weiterhin unsere eigenen Layoutstyles fir die Navigation und haben
zusatzlich die Styles fiir .nav-collapse und die Erkennung, ob JavaScript im Browser
aktiv ist (oder nicht), aus dem responsive-nav.css iibernommen. Hier wird jetzt die
Klasse .js in das <html>-Element gesetzt. Wenn also JavaScript aktiv ist und . js exis-
tiert, wird die Navigation versteckt und »getoggelt«. Das heif3t, dass unser Menti auch
hier ohne JavaScript zuganglich ist: Es wird dann nicht versteckt.

.js .nav-collapse {
clip: rect(0 0 0 0);
max-height: O;
position: absolute;
display: block;
overflow: hidden;
zoom: 1;

¥

.nav-collapse.opened {
max-height: 9999px;

¥

Listing 9.15 CSS-Anweisungen, die wir aus der Datei responsive-nav.css libernehmen

Der hohe Wert von 9.999 Pixeln flir .nav-collapse.opened dient als Fallback, falls die
JavaScript-Berechnung der realen maximalen Hohe der ge6ffneten Navigation fehl-
schlagt. Fir den Menii-Toggle-Button haben wir ebenfalls unsere eigenen Styles
verwendet, die wir in diesem Beispiel auf #nav-toggle gelegt haben, da das Plug-in
Responsive Nav diese mitbringt. Der Mentlink ist wieder absolut in der oberen Leiste
positioniert.

Fir grofBere Viewports wird der Meniibutton aus- und das Menii selbst wieder einge-
blendet werden. Dazu haben wir aus der Datei responsive-nav.css des Plug-ins die pas-
senden Styles ilbernommen, aber den Viewport an unsere Bedurfnisse angepasst.
Der Breakpoint, an dem sich die Darstellung unseres Meniis verdndert, liegt bei 640
Pixel (40 em). Daraus folgt:

@media screen and (min-width: 40em) {
.js .nav-collapse {
position: relative;
overflow: visible;
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.js .nav-collapse.closed {
max-height: none;

}

/* Meniilink verstecken in groBen Viewports */
a.nav-toggle {
display: none;

}
Listing 9.16 CSS zum Aufheben der vorher definierten Styles fiir groRere Viewports

Den gesamten Quellcode des Praxisbeispiels finden Sie unter praxisbeispiele/kap09/
bsp_09-06/.

Es gibt auch die Moglichkeit, ein Toggle-Menii ausschliefflich mit CSS umzusetzen.
Dafiir wird die CSS-Pseudoklasse :target verwendet. Auch dazu haben wir [hnen ein
Beispiel im Download-Paket zur Verfiigung gestellt: praxisbeispiele/kap09/bsp
09-05/.

9.8 Off-Canvas-Menl

Eine andere schone Losung ist das Off-Canvas-Menti. Dabei wird das Meni neben
oder iiber dem Hauptinhalt angeordnet und dieser Bereich im Normalfall nicht ange-
zeigt. Nach Klick auf einen Meniilink schiebt sich dann das Menii von oben oder von
der Seite in den Viewport und tiberlagert entweder den Inhalt, oder es schiebt fiir die
Dauer der Mentiwahl den Inhalt aus dem Viewport. Eine schematische Darstellung
finden Sie in Abbildung 9.12. Die Off-Canvas-Technik selbst haben wir Ihnen als Lay-
outkonzept auch schon in Kapitel 7, »Responsive Layout-Patterns«, vorgestellt.

Auf Smartphones und Tablets ist das Layoutkonzept der Off-Canvas-Menufiihrung
sehr weit verbreitet und in vielen Varianten vorhanden. Der Meniiblock kann sich
tber dem Inhalt ausbreiten oder diesen beiseite schieben, er kann den Inhalt nur par-
tiell verdecken oder den gesamten Viewport einnehmen. Oft wird fiir das Menii auf
kleinen Screens eine 2/3 Bildschirmausfillung gewdhlt; der daneben noch sichtbare
Inhaltsbereich kann mit einem halbtransparenten Overlay abgedunkelt werden, wie
beispielsweise beim Off-Canvas-Meni auf der Bodum-Website zu sehen ist (siehe Ab-
bildung 9.13). Das Overlay dient einerseits dazu, den Inhalt in den Hintergrund zu ri-
cken und das Meni hervorzuheben, und andererseits als Klickfldche, iiber die das
Meni auch ohne Auswahl eines Meniilinks wieder geschlossen werden kann. Das
Schliefen des Meniis sollte natiirlich auch tiber den Mentibutton méglich sein, aber
wenn zusatzlich auch die freie Fliche um den sichtbaren Mentiblock angeklickt wer-
den kann, bedeutet das eine einfachere Bedienung flr die Nutzer.

9.8 Off-Canvas-Menii

Abbildung 9.12 Schematische Darstellung eines Off-Canvas-Menis auf kleinen mobilen
Geraten: Links ist das Meni aulRerhalb des sichtbaren Bereichs, rechts schiebt es sich seit-
lich auf den Bildschirm.
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Abbildung 9.13 Auch Bodum arbeitet mit einem Off-Canvas-Menii fur kleine Viewports
(http://www.bodum.com).

9.8.1 Praxisbeispiel: Off-Canvas-Meni mit Pushy

Ein moderneres Off-Canvas-Ment ist das jQuery-Plug-in Pushy von Christopher Yee.
Sie finden seine Demo-Site unter www.christopheryee.ca/pushy und kénnen das
Plug-in von Github herunterladen: https://github.com/christophery/pushy.
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Die Implementierung in unser Layout ist ganz einfach. Alle Container im HTML-
Code, die beiseite geschoben werden, wenn das Ment sichtbar wird, bekommen die
extra Klasse .push (siehe Listing 9.17). Zusatzlich bekommt die Navigation die Klasse
.pushy und ein .pushy-left oder .pushy-right, je nachdem, ob das Menti von rechts
oder links auf den Screen geschoben werden soll. Der Meniilink braucht die zusatzli-
che Klasse .menu-btn fiir die JavaScript-Funktionalitit (unser Layout fiir Menidi und
Meniilink kommt nach wie vor aus den Styles zu .toggle-nav und .main-nav). Die
Klasse .pushy-submenu leitet ein Untermenti ein, und jedes Listenelement (<li>), das
die Klasse .pushy-1ink bekommt, schliefit das Menii auch wieder. (Was hier eher im
Demo interessant ist; wenn reale Links in den LIs liegen, wird nach einem Klick ohne-
hin eine neue Seite geladen, und das Men ist dann wieder geschlossen.) Das ange-
passte HTML unseres Beispiels sieht nun so aus:

<div class="page-wrapper">
<header class="header push" role="banner">
<div class="logo">...</div>
<a class="toggle-nav menu-btn" href="#">Menii</a>
</header>
<nav class="pushy pushy-left nav" role="navigation">
<ul class="main-nav">
<1i class="pushy-1link"><a href="/">Startseite</a></1i>
<1i class="pushy-submenu"> <a href="#">Submenu 1</a>
<ul>
<1i class="pushy-link"><a href="#">Ttem 1</a></1i>
<1i class="pushy-link">...</1i>
</ul>
</1i>
<1i class="pushy-link">...</1i>
<1i class="pushy-link">...</1i>
</ul>
</nav>
<div class="site-overlay"></div>
<div class="main-wrapper push">...</div>
<footer class="footer push" role="contentinfo">...</footer>
</div>
<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/pushy.js"></script>

Listing 9.17 Wir brauchen ein paar HTML-Anpassungen, damit das pushy.js greift.
Wir binden die JavaScript-Datei pushy.js hinter der jQuery-Bibliothek am Ende der

HTML-Datei (vor dem schlief3enden <body>-Tag) ein. Das pushy.css des Plug-ins iber-
nehmen wir mit einigen kleinen Anpassungen. Wir begrenzen sein Wirken mit

9.8 Off-Canvas-Menii

einem Media Query mit max-width auf1.023 Pixel (63.938 em), damit das Menii fiir die
Desktopversion wieder aussieht wie in all unseren Praxisbeispielen. Das ist nattirlich
nicht zwingend. Viele Websites verwenden das Off-Canvas-Menti in allen Layoutstu-
fen. Bis auf die Positionierung und die Hintergrundfarbe mussten wir keine Anpas-
sungen im CSS vornehmen, damit sich das Layout in unseres integriert. In Abbildung
9.14 sehen Sie das Ergebnis. Das komplette Beispiel finden Sie im Download-Paket
und auf der Website zum Buch unter praxisbeispiele/kap09/bsp 09-07/.

Menii RWD-BEISPIELE

Off-Canvas Menu per
JjQuery-Plugin

Startseite
Submenu 1

Umsetzung einer Off-Canvas-Navigation Submenu 2

mit dem jQuery-Plugin pushy.js von o
Christopher Yee. Beispiel

Linkliste
Uber Uns

Impressum

Abbildung 9.14 Beim Off-Canvas-Meni pushy.js ist sowohl die Unterstiitzung von
Untermenis als auch das SchlieBen des Meniis durch Klick auf das Overlay liber den
verschobenen Inhaltsbereich schon dabei.

9.8.2 Praxisbeispiel: Swipe-Menii mit Slideout.js

Eine weitere elegante Variante des Off-Canvas-Ments ist das Swipe-Menti. Auch hier
wird das Mentpanel seitlich auf den Screen geschoben. Das kann entweder wieder
uber einen Klick auf den Mentuibutton ausgelost werden oder durch eine Geste auf
dem Touchscreen, das »Swipen« — eine seitliche Wischbewegung mit einem Finger
(siehe Abbildung 9.15). Viele native Apps bedienen sich dieses Verhaltens. In der Be-
nutzerfreundlichkeit ist es unschlagbar, da das Swipen praktisch tberall auf dem
Touchscreen ausgefiihrt werden kann.
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Meni RWD-BEISPIELE Startseite

. - Slide Das Buch
Swipe Menu mit Swipe |

Slideout.js Beispiel Slideot
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Screens den Menii-Button nutzen oder Screens dei
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nach rechts liber den Bildschirm ziehen. nach rechte
Die gegenldufige Bewegung schlielit das Impressum Die gegenlz
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Abbildung 9.15 Praxisbeispiel mit Swipe-Meni. Durch einfache Wischgesten
kann das Menii auf den und vom Screen geschoben werden.

Fiir die Umsetzung haben wir Slideout.js von Mango (https://github.com/Mango/
slideout) in das Praxisbeispiel integriert. Fiir dieses Beispiel miissen wir das Markup
(HTML) des Praxisbeispiels wieder etwas verdndern. Die Navigation verschieben wir
innerhalb des div.page-wrapper vor den <header> und geben ihm die id="menu".
Auflerdem brauchen wir noch einen zuséatzlichen Container, der <header>, div.main-
wrapper und <footer> umschlief3t. Dieser neue Wrapper bekommt die id="panel".
Letztendlich konnen Sie die IDs benennen, wie Sie mochten, wichtig ist nur, dass bei
der Initialisierung in JavaScript (Listing 9.18) die richtigen Bezeichner gesetzt werden.

<script src='js/slideout.min.js'></script>
<script>
var slideout = new Slideout({
"panel’: document.getElementById('panel'),
"menu’: document.getElementById('menu'),
'padding': 256
1
document.querySelector('.toggle-button') 2
.addEventlistener('click', function() {
slideout.toggle();

9.8 Off-Canvas-Menii

1;

</script>

Listing 9.18 JavaScript-Einbindung und Initialisierung fiir das
Slideout.js wie vor dem schlielenden <body>-Tag

Wir belassen die Default-Positionierung des Plug-ins fiir das Ment auf der linken Sei-
te. Mit den Parametern 'side': 'right' konnten Sie das bei der Initialisierung auch
auf die rechte Seite setzen. Das 'padding': 256 ist der Wert, um den der Inhalt des divi#
panel verschoben wird. Das .slideout-menu hat als Weite im CSS-Beispiel (siehe Lis-
ting 9.19) den gleichen Wert bekommen. Wir nehmen einige Anpassungen fiir unser
Layout an den Standardstyles des Plug-ins vor.

.slideout-menu {
position: fixed;
top: 0;
width: 256px;
-webkit-overflow-scrolling: touch;
z-index: 0;
display: none;
¥
.slideout-menu-left {
left: 0;
¥
.slideout-menu-right {
right: 0O;
¥
.slideout-panel {
position: relative;
z-index: 1;
will-change: transform;
background-color: #fff;
¥
.slideout-open,
.slideout-open body,
.slideout-open .slideout-panel {
overflow: hidden;
h
.slideout-open .slideout-menu {
display: block;
¥

Listing 9.19 Fir unser Layout angepasste Styles aus der Default-CSS-Datei fiir slideout.js
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Fir die Positionierung der Navigation bekommt der .page-wrapper ein position:
relative und das UL.main-nav eine Mindesthohe, sodass sie die gesamte Hohe des
.page-wrapper einnimmt.
.page-wrapper {
position: relative;
¥
.main-nav {
overflow: auto;
min-height: 100%;
¥

In kleinsten Viewports miissen wir noch etwas Platz schaffen fiir den Toggle-Button,
der jetzt links neben dem Logo im Header sitzt:

@media screen and (max-width: 23em) {
.header {
text-align: right;
}
.logo a {
padding-left: Srem;

}

Ab der Tablet-Layoutstufe gibt es wieder ein paar Layoutanpassungen. Der Mentbut-
ton bekommt mehr Raum im jetzt grofieren Header und wird neu positioniert, und
der erste Navigationspunkt bekommt mehr Abstand im seitlichen Ment nach oben:

@media screen and (min-width: 40em) {
.slideout-menu {
padding-top: 7.9rem;
}
a.toggle-nav {
top: 2.1rem;
left: 2rem;
right: auto;
}
.logo {
margin-left: 6rem;
}
.logo a {
padding-left: 0;

9.8 Off-Canvas-Menii

Wenn wir ab der Desktop-Layoutstufe wieder unser uibliches Layout des Praxisbei-
spiels verwenden und die Navigation an den linken Rand riicken wollen, setzen wir

die dafir notwendigen Anderungen in einem weiteren Media Query fiir grofe Bild-
schirme. Wir verstecken den Toggle-Button und setzen die Positionierungen zurtick:

@media screen and (min-width: 64em) {

.slideout-menu {
position: absolute;
margin-top: 3rem;
width: 20%;
min-height: O;
z-index: 2;
display: block;

}

.slideout-panel {
min-height: 0;
background-color: #189ca4;

}

a.toggle-nav {
display: none;

}

.main-wrapper {
width: 80%;
margin-left: 20%;

}

.logo {
margin-left: O;

}

.main-nav > 1i {
border: none;

}

.main-nav > 1i > a,

.main-nav > 1i > b {
padding: 0.5em 3rem;

}

Listing 9.20 Zusatzliche Styles fiir slideout.js, um das Plug-in zu integrieren

In der Praxis findet man das Swipe-Menu auch schon als alleinige Losung fuir alle Lay-
outstufen. Damit verschwindet das Ment aber auch von der Desktopversion. Benut-
zerfreundlicher ist es, das Menu auf grofien Screens wieder standardmafiig einzu-
blenden, wie wir es in unserem Praxisbeispiel machen. Sie finden es im Download-
Paket auf der Website zum Buch unter praxisbeispiele/kap09/bsp _09-08/.
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9.9 Multilevel-Mentls

Meniis mit mehreren Ebenen stellen eine besondere Herausforderung im responsi-
ven Layout dar. Auf Desktoprechnern wird von verschachtelten Menis oft nur die
erste Ebene dargestellt, entweder in einer vertikalen oder in einer horizontalen An-
ordnung. Beim Uberfahren eines Meniipunktes mit der Maus oder beim Klick auf
einen Meniipunkt 6ffnet sich dann das Untermenii. Auf dem Desktop ist technisch
sowohl das eine als auch das andere moglich. Bei einem Menti in der Seitenleiste, bei
dem alle Menupunkte untereinander dargestellt werden, ist es allerdings nicht sinn-
voll, bei jedem Dariiberfahren mit der Maus das Offnen und Schliefen auszuldsen,
weil sich ja jedes Mal der gesamte Rest des Meniis nach oben oder unten verschiebt.
Ein Aus- und Einklappen weiterer Ebenen beim Hovern wirkt hier sehr unruhig, es sei
denn, Sie lassen die néchste Ebene seitlich erscheinen (siehe Abbildung 9.16).

RWD-BEISPIELE RWD-BEISPIELE

Startsete
Das Buch

Beispiele

OberUns.

Impressum

Startsefte  Das Buch Linkiiste +  UberUns  Impressum
Multi-Level-Menl fir Touchscreen

Mult-Levek-Dropdown / Mt Toggle: sis von . o - Meni !
togglemenujs und coubletabtogoss e " Multi-Level-Meni [hscreen  Uber dasuch RWD-BEISPIELE  Meni

Multi-Level Dropdown / Multi| bsis von jQuery
und togglemenujs und double] ot Startseite

Das Buch

Navitest-01
Navitest-02
Navitest-03
Navitest-04

Navitest-05

Uber Uns

Muilti-l aval-Manii fiir

Abbildung 9.16 Multilevel-Men( mit aufgeklapptem Untermendi auf Desktop,
Tablet(-GroRe) und Smartphone

Bei einer Verwendung des Meniis in einer horizontalen Leiste hingegen funktioniert
sowohl das Ausklappen beim Hovern als auch das Ausklappen nach Anklicken. Aber
was machen Sie mit dem Men in der gleichen Ansicht auf einem Tablet mit Touch-
bedienung — dort gibt es ja kein Hover? Auch wenn der Platz ausreichend grof? sein
kann, um die gleiche Darstellung zu verwenden wie auf Desktoprechnern: Wie kom-
men Sie ohne den Hovereffekt an die ndchsttiefere Meniiebene heran, um von dort
aus weiter zu navigieren?

9.9.1 Die native Einbindung von Multilevel-Meniis auf iOS und Android

Das native Verhalten von Gerdten mit Touchdisplay bei der Interpretation von Hov-
ermeniis mit mehreren Ebenen ist noch immer recht unterschiedlich bei Android

9.9 Multilevel-Meniis

und i0S. i0S-Systeme wandeln einen Hover selbststandig in eine »Touchkaskade«
um. Das heifdt, wenn Sie ein Menl mit Hovereffekt verwenden, 16st der erste Touch
den eigentlichen Hovereffekt aus und erst der zweite den Link. Unter Android gibt es
dieses Verhalten nicht. Hier fihrt der erste Touch sofort auf die verlinkte Seite; das
Hovermenii wird ignoriert. Wenn Sie das selbst auf Threm Android-Gerat nachvoll-
ziehen wollen, kdnnen Sie das iber das Praxisbeispiel praxisbeispiele/kap09/bsp_09-
09/ tun. (In Abschnitt 12.3.2 »Das Home-Device-Lab«, beschreiben wir Werkzeuge,
um das Testen auf Mobilgeraten zu erleichtern, unter anderem die Software Browser-
sync.)

Hinweis zu den Beispielen

Zum Testen der Navigation sind in allen folgenden Beispielen zu Multilevel-Meniis
unterhalb der Navigationspunkte BeispIELE und LINKLISTE mehrere »Navitest«-Seiten
verlinkt. Uber den Navigationspunkt STARTSEITE kommen Sie immer wieder zuriick
zur Startseite des aktuellen Beispiels.

9.9.2 Praxisbeispiel: Multilevel-Menii mit DoubleTabToGo.js

Das Problem der unter Umstanden fehlenden Hoverunterstiitzung lasst sich in den
Griff bekommen, wenn die Navigationspunkte der ersten Ebene keine eigenen Seiten
besitzen und damit keine Verlinkung haben. Wenn die Website-Struktur dies jedoch
nicht zuldsst, hilft ein kleines JavaScript (doubleTabToGo.js), um auch in Android-Ge-
raten die Touchkaskade nachzuriisten.

Im folgenden Beispiel haben wir das Skript doubleTabToGo.js des litauischen Web-
entwicklers Osvaldas Valutis eingebunden (http://osvaldas.info/drop-down-naviga-
tion-responsive-and-touch-friendly).

Das Ment ist als ungeordnete Liste umgesetzt, die zweite Mentuebene sitzt in einer
verschachtelten Liste:

<nav class="nav" role="navigation">
<ul id="navMain" class="main-nav first-level">
<li><a href="multilevell.html">Beispiele</a>
<ul class="sec-level">
<li><a href="navitestl.html">Navitest-01</a></1i>
<li><a href="navitest2.html">Navitest-02</a></1i>

<Jul>
</1i>
<li><a href=" multilevel2">Linkliste</a>
<ul class="sec-level">
<li><a href=" navitest6.html"> Navitest-06</a></1i>
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</ul>
</1i>
</ul>
</nav>

Listing 9.21 HTML-Auszug: Multilevel-Navigation (alle Beispiele)

Beim Uberfahren mit der Maus wird das Untermenti angezeigt. Das erreichen Sie mit
der CSS-Anweisung 1i:hover ul {display:block;}, die das zuvor auf display: none ge-
setzte Ment der zweiten Ebene einblendet. In den unterschiedlichen Viewports wird
das Mentu genauso angeordnet wie in unseren Beispielen vorher, nur dass die zweite
Ebene noch ein paar zusatzliche Styles bekommt.

Am Ende vor dem schlieflenden <body>-Tag werden nun noch jQuery, das kleine
jQuery-Plug-in und der Funktionsaufruf eingeftigt:

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/doubletaptogo.js"></script>
<script>
$(document).ready(function() {
$("#navMain 1i:has(ul)").doubleTapToGo();
b;

</script>

Listing 9.22 DoubleTabToGo verhindert das sofortige Auslésen des zweiten Taps.

Beim ersten Tap auf einen ibergeordneten Mentulink verhindert das Skript, dass der
Browser die dahinterliegende URL 6ffnet —bei einem zweiten Tap wird dann die Wei-
terleitung erlaubt und ausgefiihrt. Auf diese Weise wird das eingangs genannte Pro-
blem gelost, dass bei Android die Weiterleitung immer sofort erfolgt. Natiirlich er-
gibt dieses Verhalten nur bei den Meniipunkten mit Untermeniis Sinn. Die
Zuordnung der Funktion erfolgt deshalb nur an <1i>s, die wiederum eine <ul> be-
inhalten ($('#navMain 1i:has(ul)").doubleTapToGo();).

Den vollstandigen Code entnehmen Sie bitte dem Anwendungsbeispiel (praxisbei-
spiele/kap09/bsp _09-10) im Download-Paket. Das Skript von Osvaldas Valutis finden
Sie unter https://osvaldas.info/examples/drop-down-navigation-touch-friendly-and-
responsive/doubletaptogo.min.js.

9.9.3 Praxisbeispiel: Multilevel-Menii mit Flexnav

Ein anderer Ansatz, sowohl den Mentlink als auch das Toggeln des Untermeniis zur
Verfligung zu stellen, ist es, die Funktion (zum Ausklappen der nichsten Meniiebene)

282
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in einen separaten Button auszulagern. In diesem Fall kann ein Tap auf den Meni-
titel die damit verlinkte Seite aufrufen und ein Tap auf einen Button daneben das
Ausfahren der nachsten Ebene ansteuern. Auf dem Desktop kann man den iiblichen
Hovereffekt iiber das ganze Mentiielement nutzen oder aus Griinden der Konsistenz
ebenfalls einen separaten Button verwenden.

Jason Weaver hat ein jQuery-Plug-in namens FlexNav geschrieben, mit dem Sie ein
flexibles Multilevel-Menii erstellen koénnen (http.//jasonweaver.name/lab/flexi-
blenavigation — siehe Abbildung 9.17). FlexNav macht aus einer einfachen Liste ein
Mend, das auf dem Desktop per Hover und auf Tablets per Touchklick funktioniert
und bei sehr kleinen Bildschirmen linearisiert wird.

FI.EXNAV Look, a demo

A jQuery Plugin for Responsive Menus /

L TR

Sub1litem1

A Device-Agnos subiitem2 v Sub2item1 FlexNav Mega Menus
Site Navigation

FlexNav is a mobile-first example of using media queri

make a decent multi-level menu with support for touc) Sub2ltem3
keyboard tab input accessibility. Special attention is paid to touch screens
using tap targets (the key feature of FlexNav).

Sub1litem3 v Sub 2 ltem 2

7:02 PM
Note: If you find a bug, please file an issue and note device and browser
versions.

Q) star ©) Forkc . 454 Download on GitHub — Full-time MBA

The Student Experience

Our Programs

Class Profile

Student Blogs

Features

o Multiple nested sub menus

o Tap targets to reveal sub menus for touch
screens

o Hover reveal for desktop
o Keyboard tab input accessibility

Abbildung 9.17 Die Projektseite von FlexNav dient gleichzeitig auch als Demo fiir das
Plug-in.

Um das Plug-in zu nutzen, miissen Sie lediglich das FlexNav-JavaScript (und natir-
lich jQuery) am Seitenende einbinden, initiieren und dem Menii die Klasse . flexnav
und einen Breakpoint mitgeben.

<nav class="nav" role="navigation">
<ul data-breakpoint="640" class="flexnav main-nav first-level">
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<li><a href="multilevell.html">Beispiele</a> Das FlexNav-Plug-in bringt eigene Styles fiir das Menu mit. Wir haben diese flr unse-
<ul class="sec-level"> re Beispiel-Website angepasst (siehe Abbildung 9.18). Den vollstdndigen HTML- und
<li><a href="navitestl.html">Navitest-01</a></1i> CSS-Code entnehmen Sie bitte dem Anwendungsbeispiel im Download-Paket auf der
<li><a href="navitest2.html">Navitest-02¢</a></1i> Website zum Buch unter praxisbeispiele/kap09/bsp_09-11/, das Plug-in von Jason

e Weaver finden Sie unter http://jasonweaver.name/lab/flexiblenavigation bzw. https://
</ul> github.com/indyplanets/flexnav.

</1i>
</ul> 9.9.4 Noch mehr Multilevel-Mendis ...

</nav> Ein weiteres jQuery-Plug-in fir Multilevel-Navigationen ist SlickNav (http://slick-

nav.com). Es unterstiitzt die Tastaturbedienung, beinhaltet ARIA-Auszeichnungen
und hat ein eingebautes Fallback, falls die JavaScript-Unterstlitzung im Browser nicht
gegeben ist.

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/jquery.flexnav.min.js"></script>
<script>
jQuery(document).ready(function($) { Weitere interessante Beispiele fur Multilevel-Meniis finden Sie z.B. bei Codrops:
$(".flexnav").flexNav(); (https://tympanus.net/codrops/2015/11/17/multi-level-menu) oder (https://tympa-
s nus.net/codrops/2013/08/13/multi-level-push-menu).

</script> Auch Brad Frost hat sich mit dem Thema sehr umfassend beschéftigt und bietet eine

Listing 9.23 Die Klasse ».flexnav« und ein »data-breakpoint« firr die Reihe von Ressourcen an: Als Startpunkt eignet sich sein Blogpost »Complex Naviga-
Navigationsliste und Skripteinbindung fiir das FlexNav-Plug-in tion Patterns for Responsive Design« (http://bradfrost.com/blog/web/complex-navi-
gation-patterns-for-responsive-design). Aufterdem hat er eine Ubersichtslinkliste zu
verschiedenen Themen rund um responsives Design mit einer Sektion zu Naviga-
tions-Patterns zusammengestellt (http://bradfrost.github.io/this-is-responsive/pat-
terns.html#navigation).
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6.1.2 Bedienbarkeit

6.1.3 Verstandlichkeit

6.1.4 Robustheit

Semantik durch HTMLS5 ...

6.2.1 Neue HTML-Elemente

6.2.2 HTML5-Formularattribute fiir mehr Semantik
Semantik durch WAI-ARIA-Rollen

Zusammenfassung

Responsive Layout-Patterns

Mobile First

711 Reduktion auf das Wesentliche ist die Devise

7.1.2  Mobile First — Progressive Enhancement fiir das Layout
713  Mobile First bedeutet auch Content First

Praxisbeispiel: Mobile First

721  Mobile First—los geht’s! .......

722 Mockups fiir das Layout der Beispiel-Website

7.2.3  Basisversion: Smartphone-Ansicht
7.24  Setzen des Viewport-Metatags

Auswahl der Breakpoints
7.3.1  Haupt-Breakpoints

7.3.2  Anpassungs-Breakpoints

7.3.3  Vertikale Breakpoints

Praxisbeispiel: Ersten Breakpoint setzen (Tablets)

Layout-Patterns (Darstellungsmuster) fiir
unterschiedliche Ausgabegerite

7.5.1  Tiny Tweaks (kleine Optimierungen)

7.5.2  Mostly Fluid (groBteils flieRend)
7.5.3  Column Drop (abgesenkte Spalten)

7.5.4  layout Shifter (Layoutverdreher)

7.5.5  Off-Canvas-Layout (auRerhalb des Bildschirms)
7.5.6  Footer-Navigation und Off-Canvas-Marginalie

7.5.7  Top-Off-Canvas-Meni und Off-Canvas-Marginalie
7.5.8  Vertikale und horizontale Off-Canvas-Panels

7.5.9  Zusammengefasste Off-Canvas-Elemente
7.5.10 Off-Canvas-Loésungen aus der Schublade

Praxisbeispiel: Weitere Breakpoints setzen (grofRe Screens)
7.6.1  Kleine Desktopversion nach dem Konzept Layout Shifter
7.6.2  GroRe Desktopversion

Flexbox-Layout

7.7.1  Umsetzung des Praxisbeispiels als Flexbox-Layout

7.7.2  Praxisbeispiel: Flexbox-Layout Content Switch

Grid-Layouts (CSS3)
781  Umsetzung des Praxisbeispiels als CSS-Grid-Layout

Zusammenfassung

Frameworks fiir responsives Design

Eigene Vorlage oder fertige Frameworks verwenden?

8.11  Gridpak zum Erstellen von Rastern mit Media Queries
8.1.2  HTML5-Boilerplate und Initializr

Wie wihlen Sie das richtige Framework aus?

Eine kurze Vorstellung responsiver Frameworks

831 Foundation

8.3.2  Bootstrap

8.3.3 PureCSS

83.4  Simple Grid

JavaScript-Bibliotheken
8.41  jQuery

8.4.2 Modernizr




Elegante Stylesheets mit Praprozessoren: SASS & Co.

Zusammenfassung

Navigationskonzepte

Was macht eine Navigation benutzerfreundlich? ...,

Benutzerfreundliche Navigation fiir mobile Gerate
9.21  Freier Blick auf die Website
9.2.2  Ausreichend groRe Klickflachen fiir die Touchbedienung

9.2.3  Umgang mit Menls mit mehreren Ebenen
9.2.4  Navigationstypen flir mobile Gerate mit Touchscreen

Wenige Meniipunkte am oberen Rand
9.3.1  Praxisbeispiel: Mininavigation — wenige Menupunkte am
oberen Rand

Lange Meniis kompakt anordnen ...
9.4.1  Praxisbeispiel: Priority-Meni

Select-Menii

9.51  Praxisbeispiel: TinyNav — Select-Ment

Navigation per Anker am Ende des Seiteninhalts

9.6.1  Praxisbeispiel: Footer-Navigation mit Anker

Toggle-Menii
9.7.1  Praxisbeispiel: Toggle-Meni mit dem Plug-in Responsive-Nav

Off-Canvas-Menii
9.8.1  Praxisbeispiel: Off-Canvas-Meni mit Pushy
9.8.2  Praxisbeispiel: Swipe-Menu mit Slideout.js

Multilevel-Meniis

9.9.1  Die native Einbindung von Multilevel-Meniis auf
iOS und Android
9.9.2  Praxisbeispiel: Multilevel-Men(i mit DoubleTabToGo.js

9.9.3  Praxisbeispiel: Multilevel-Men( mit Flexnav
9.9.4  Noch mehr Multilevel-Men(s ...

Zusammenfassung

Flexible Bildelemente

Anpassungsfahige Bilder

10.1.1 Praxisbeispiel: Anpassungsfahiges Headerbild

10.1.2  Bilder ausschnittweise anzeigen
10.1.3 Praxisbeispiel: Bildausschnitt auf schmalen Screens

10.1.4 Flexible Bilder, die nicht tiber die ganze Rasterbreite gehen
10.1.5 Praxisbeispiel: Flexible Teaserboxen mit Bild und Text

Responsive Hintergrundbilder

10.2.1 Praxisbeispiel: Gekachelte Bitmap-Hintergrundmuster
10.2.2 Praxisbeispiel: Hintergrundmuster mit CSS3 erstellen
10.2.3 Praxisbeispiel: Hintergrundmuster mit SVG .

10.2.4 GroRflachige Hintergrundbilder
10.2.5 Praxisbeispiel: Website mit vollflachigen Hintergrundbildern
10.2.6 Praxisbeispiel: Vollflachige Hintergrundbilder in Teaserboxen

Responsive Icons

10.3.1 Vorbereitung fiir alle Praxisbeispiele zu responsiven Icons:
Erstellung der Icon-Sets

10.3.2 Praxisbeispiel: Icons als einzelne CSS-Hintergrundbilder
10.3.3 Praxisbeispiel: Icons als CSS-Hintergrundbilder aus einer
Sprite-Datei

10.3.4 Icon-Fonts

10.3.5 Praxisbeispiel: Responsive Icons als Icon-Font
10.3.6 Praxisbeispiel: Icon-Font mit Ligaturen

10.3.7 SVG-lcons (sind die beste Wahl)

10.3.8 Praxisbeispiel: Responsive Icons aus Inline-SVG-Sprite
10.3.9 Praxisbeispiel: Icons aus extern eingebundener SVG-Datei
10.3.10 Praxisbeispiel: Icons aus externer SVG-Datei tiber CSS einfarben

Auflésungsunabhingige Grafiken (SVG)

10.4.1 Das Scalable-Vector-Graphics-Format

10.4.2 Praxisbeispiel: SVG-Infografik versus GIF-Infografik
10.4.3 Einbindung von SVG-Grafiken

10.4.4 Praxisbeispiel: Unterschiedliche SVG-Einbindungsarten

10.4.5 Die responsive SVG-Einbindung
10.4.6 Praxisbeispiel: SVG-Filter

Die Syntax fiir responsive Bilder

10.5.1 Syntax fiir responsive Hintergrundbilder
10.5.2 Praxisbeispiel: Responsive Bilder mit »srcset« und »sizes«

10.5.3 Praxisbeispiel: Responsive Art-Direction —das <picture>-Element ....




10.5.4
10.5.5
10.5.6

Browserunterstiitzung und Fallbacks fir responsive Bilder
Fazit zur responsiven Syntax

Mit Client Hints zu echten responsiven Bildern

Unterschiedliche Versionen fiir responsive Bilder erzeugen

10.6.1
10.6.2

10.6.3
10.6.4
10.6.5

Zusammenfassung

Die Nulllésung: Hochauflésende und komprimierte Bilder
Automatisch Bilder und Code generieren mit dem Responsive
Image Breakpoints Generator

Bilder mit Automatisierungstools generieren (Grunt, Gulp)
Bildvarianten auf dem Server generieren
Bilder von der Cloud ausliefern lassen

Mehr flexible Inhalte

Responsive Slider nicht nur fiir Bilder

1111
11.1.2
1113
1114

Responsive Lightboxen

1121

Responsive Image Maps

1131

Praxisbeispiel: Bilder-Slider mit dem Slick-Plug-in
Praxisbeispiel: Bilderkarussell mit dem Slick-Plug-in
Praxisbeispiel: Textblock-Slider mit dem Slick-Plug-in
Weitere Bildergalerie-Tools

Praxisbeispiel: Responsive Lightbox mit Fancybox

Praxisbeispiel: Flexible Image Map mit jQuery-rwdimageMaps.js

Anpassungsfihige Videos

1141
11.4.2
1143
1144

1145

Flexible Karteneinbindungen (Maps)

1151
11.5.2

Flexible Tabellen

116.1
11.6.2

HTML5-Video Unterstiitzung und Formate

Praxisbeispiel: HTML5-Videos
Praxisbeispiel: YouTube & Co. - Videos im iframe
Praxisbeispiel: Videoseitenverhaltnisse mit FitVids.js und

FluidVids.js
Praxisbeispiel: HTML5-Videoplayer mit video.js

Praxisbeispiel: Google Map im iframe

Praxisbeispiel: Flexible Google-Map-Einbindung mit Google API

Praxisbeispiel: Datentabellen durch Scrollen zuganglich machen
Praxisbeispiele: Tabellen mit CSS(-generiertem Content)
umstrukturieren

11.7

11.8

11.10 Flexible Werbung

11.11 Responsive HTML-E-Mails

11.12 Zusammenfassung

1163

Akkordeons und Inhaltsboxen mit Reitern

11.71

Flexible Formulare

1181

Inhalte selektiv anzeigen und laden

1191
119.2
1193
1194

11101
11.10.2
11.10.3
11.104
11.10.5
11.10.6
11.10.7

11111

Praxisbeispiel: Anpassungsfahige Tabellen mit
JavaScript-Plug-ins ...

Praxisbeispiel: Tab-Reiter zu Akkordeon mit smartTabs.js

Praxisbeispiel: Responsives Formular

Inhalte entfernen oder erganzen —wann und wie? .........ccocvenecenncnnes
Inhalte per CSS ausblenden (display: none) ...
Praxisbeispiel: Inhalte per CSS-generiertem Content hinzufligen

Praxisbeispiel: Inhaltsblocke mit AppendAround neu anordnen

Bewusstsein schaffen fiir die veranderten Rahmenbedingungen

Alte und neue Bannerkonzepte

Bannererstellung und -auslieferung
Fixe Spalte und nur ein Rectangle-Format

Gezieltes Laden von BannergroBenformaten mit Lazy-Ads

ZURB-Playground: Responsive Ads
Google Responsive Ads

HTML-E-Mail-Templates responsiv einsetzen

12 Testing und Qualitatssicherung

12.1 Validatoren fiir HTML und CSS

12.2 Breakpoints im Browser testen

123

1221
12.2.2
12.23
1224
12.2.5
12.2.6
1227

Auf mobilen Geriten testen

1231
12.3.2

Firefox

Chrome
Safari
Breakpoint-Tester

Pattern Lab als Testplattform
Der Mobile Emulator fiir Opera .
Testen und Prasentieren

Open Device Labs weltweit

Das Home-Device-Lab




12.3.3 Testenin der Cloud.

12.3.4 Real-Life-Testen mit »unkooperativen« Inhalten

Qualitatssicherung und Wartung

12.41 Dokumentationen erstellen und pflegen

12.42 Modularisierung und Benennungsschemata
12.4.3 Stylesheets knapp schreiben und schlank halten
12.44 Unbenutzte CSS-Deklaration und Klassen finden

12.4.5 Tools fur die Automatisierung von Prozessen

Zusammenfassung

Performanceoptimierung

Das Performancebudget

Was beeintrachtigt die Performance?

13.2.1 Anatomie einer Website

Skripte, Stylesheets und HTML

13.3.1 Ausden Augen, aus dem Sinn? .............
13.3.2  Skripte zusammenfassen

13.3.3 Drittanbieterskripte und Social-Media-Buttons

13.3.4 (CSS-Sprites und Data-URIs sparen Requests
13.3.5 Stylesheets und in ihnen verlinkte Ressourcen werden
unterschiedlich geladen

13.3.6  Minifying und Dateikompression

13.3.7 Die Zukunft: HTTP/2 versus HTTP/1.1

Caching

Performanceoptimierung fiir Grafiken und Bilder

13,51 Optimierung von Bitmap-Bildern

13.5.2 SVG-Optimierung

Web-Schriften optimieren

13.6.1 Buchstabenauswahl verkleinern .

13.6.2 Fonts direkt einbetten

Gefiihlte Performance und Nachladen von Inhalten

13.7.1 Stylesheets an den Anfang, JavaScript-Dateien an
das Ende der Webseite

13.7.2 Missionskritisches CSS (alias »above the fold«) ..
13.7.3 Praxisbeispiel: Lazy Loading von Bildern mit Lazy Sizes

13.7.4 Praxisbeispiel: Lazy Sizes zum Nachladen von

Inhalten in Tab-Content
13.7.5 Praxisbeispiel: Conditional Loading Content via JavaScript (und CSS)
13.7.6  Farbflachen-»Vorschau« fiir Bilder

13.8 Zusammenfassung

14 Fazit




Index

A

A Fonte Garde 325
Above the fold 189,496
Accelerated Mobile Pages
Accessibility
dltere Nutzer
Bedienbarkeit
Bedienbarkeit per Tastatur
Erkennbarkeit von Interaktion ...
Farben
Farbfehlsichtigkeiten
Fehlermeldungen Formulare
Feinmotorik, beeintrdchtigte
focus
Gehérlose
Grée fiir Touchbedienung
Grofse fiir Zeigegerdte
Infografiken
Kontraste
leichte Sprache
Linkauszeichnungen
Navigation 159
Page-Zoom 74,140, 154
Prinzipien 153
Richtlinien fiir barrierefreie Umsetzung 153
Robustheit 161, 250
Schriftgrofsen 154, 250
semantisches Markup
Sprungnavigation
Tastaturfokus
Verstdndlichkeit
Wahrnehmbarkeit
Zoomstufen
Adaptives Design
Adobe
Animate
Capture
Color
Device Preview
Dreamweaver
Experience Design
Illustrator
Muse
Photoshop
Typekit
Aigis

Alternativschriften
Amazon Kindle Fire SDK
Anchor-include Pattern
Android SDK
Animierte Layoutwechsel
Anpassungsfahige Inhalte
Anpassungsfahiger Text
appendAround.js
Apple Keynote
Assistive Technologien
Asynchrones Laden
Atomic Design
Komponenten
Auflésung
device-pixel-ratio
dpi
dppx
resolution
Auflésungsabhéngige Bilder
Auflésungsunabhéngige Grafiken
Ausgabegeriteabhdngige Stylesheets
Ausrichtung, andern
Axure

Balsamiq Mockups
Bandbreite
Bandbreiten-Media-Queries
Barrierefreiheit — Accessibility
Base64
Basisschriftgrofie
Bedienung per Finger
Bedienung per Maus
BEM
Best Pratice, Mobile Ul
Betrachtungsabstand
Bildbearbeitungssoftware
Bilder, Base64
Bildergalerie
Bildschirmbreiten
Bildschwerpunkt
Focal Point
Bootstrap
Bootstrap Studio
Breakpoints
Anpassungs-Breakpoints

102, 228

49,154,185




Breakpoints (Forts.)
Haupt-Breakpoints
vertikale Breakpoints

Browser

Basisschriftgrofse

IE-10-Snap-Modus von Windows 8
Internet Explorer < 9

Page-Zoom
Schriftgrofiendnderung
Standardschriftgrofse ...
Browsersync

C

Caching

Cache-Control-Header ...
URL-Fingerprinting
Cascading Stylesheets

CleanCSS
Client Hints
Cloudinary
CMS

Color Oracle

Colour Contrast Check
Conditional Comments, IE
Conditional CSS

Conditional Loading Content
Container Queries — Element Queries
Content

Content Delivery Networks
Content-Management-System ...
Content-Prototypen
Content-Strategie

Contrast Ratio

CorelDraw

CSS
:nth-child

:nth-of-type

@font-face

@import

@media

@supports

@viewport
background-size

background-size:contain
background-size:cover
box-sizing

column-count

container-relative floats

content
CSS Hyphens

514

CSS (Forts.)
CSS3

CSS3-Hintergrundmuster-Galerie
CSS-Boxmodell
CSS-Eigenschaften zuweisen

display:none
Hintergrundmuster
LESS

normalize.css

Objektorientierung
00CSss

Reset-Stylesheet

SASS

SMACSS

target
text-overflow:ellipsis
transition

word-wrap

CSS3-Layouttechniken
CSS-Tables

Flexbox

Grid-Layouts
CSS3-Patterns

CSS-Dokumentation

CSS-Pixel

CSS-Sprites

D

Data-URI

Dateikompression
Deployment

Designanforderungen

Designphase
Designprozess

Desktop First
DNS-Lookup

Dokumentation

DoubleTabToGo.js

DPI love

E

Eingebettete Schriften
Elastislide

Element Queries

Container Queries
EQjs

EQCSS

E-Mail
E-Mail-Template-Builder

E-Mail (Forts.)
E-Mail-Testdienst

E-Mail-Versanddienst

HTML-E-Mail-Templates
Entwicklertools

Chrome

Firefox

Safari
Entwurf mit festen Abmessungen

Entypo
EPS

EQ.js — Element Queries
EQCSS — Element Queries

F

Facebook Instant Articles
Fancybox

Farbpaletten
Feature Phones

Feature-Erkennung

Festes Layout umrechnen
Fexibles Layout

Fingergrofien
Fingerprinting

FitVids.js

Flash

Flash-Banner

Flexible Inhalte

Akkordeons

auflosungsunabhdngige Grafiken
Bildelemente

Bilder ausschnittweise ...
Bilder mit CSS skalieren ..
Bilder mit negativem margin ..
Bilder prozentualer Breite
E-Mails

Formulare
gekachelte Hintergrundmuster
grof$fldchige Hintergrundbilder

Hintergrundbilder
Hintergrundbilder, GrofSe
Hintergrundmuster mit CSS3 ..
Hintergrundmuster mit SVG
iframes

Image Maps

Inhalte selektiv anzeigen
und laden

Inhaltsboxen mit Reitern ..
Karteneinbindungen ...
Lightboxen

Flexible Inhalte (Forts.)
relative Elementhéhe berechnen
Responsive Icons
Tabellen
Text
Videos
Vimeo 397,401
Werbung 430
YouTube 397,401
Flexnav 282
Flexslider 388
Fluidbox 389
FluidVids.js 400
Font Awesome 323,493
Font Squirrel 323,492
Fontastic 324
FontDragr 137
Fontello 324
Fonts
direkt einbetten 494
FooTable 411
Formulare
auf Smartphones 132
native Eingabeunterstiitzung
Fractal
Frameworks
Applikations-Frameworks
Bootstrap
Bootstrap Studio
Foundation
Foundation for Emails
Framework-Auswahl
HTML5-Boilerplates
HTML5-Bones
jQuery 178,237
jQuery Mobile 237
jQuery UI 237
Layout-Frameworks
Pure Extras
PureCSS
Simple Grid
Wirefy
Zen Grids
Frontkamera, Smartphones

G

Gefiihlte Performance

Gerate, Orientierung

Geridtebedienung
active auf i0S




Geratebedienung (Forts.)
Dauer-Taps
Doppel-Taps
Handhaltung
Handpositionen
Hover
JavaScript-Tooltips
Konventionen
Laptops mit Touchscreen
Mobilgerdte
per Finger
per Maus
Smartphones
Tablets
Touchgesten
Wischen

Gerateeigenschaften

Gerédteerkennung 83

Geritegrofien 122,175,186
Betrachtungsabstand ...

Tablets, Ubersicht
Geratenutzung
Geratetibergreifendes Surfen
Ghostlab
Git
Glyphs
Google AdSense Ads
Google Web Designer
Graceful Degradation ...

Grid-Layouts, Microsoft-Syntax ... 215

Grunt 120, 468, 480, 497

Gulp 120, 468, 469, 480

Gzip 486,487

H

Hammer]S
Handpositionen
Helligkeitsresponsives Webdesign
Hintergrundbilder, Base64
Hochauflésende Displays

65,67,76, 138,
142,355
Hologram 107
HTML5 164
article 163
aside 163
color 166
data-Attribut 425
date 166
Elemente 41,162
email 166,422

516

HTMLS (Forts.)
figcaption

291

289

figure
Jfooter

164

Formularattribute

165

Formulare, native Eingabe-

unterstiitzung

165

Google-Studie

162

header

163

main

164

nav

number

163,249
165

output

166

range

166

search

166

section

162

Semantik

Spezifikationen

161,168
162

telephone

166

time

166

Type-Attribute

55

url

HTML5-Elemente

166,422
162

HTML5-Formulare
autofocus

421

pattern

421

placeholder

420

required

421

HTML5-Videos

397

HTML-E-Mails

438

HTML-Prototypen

102

HTTP/1.1

488

HTTP/2

488

HTTP-Requests
Hyphenator

474, 485
150

IcoMoon

Icon-Font-Generator

Icon-Fonts

Fontastic

Fontello

Generatoren

generieren
Glyphs

IcoMoon

Ligaturen

Symbolset (Live-Demo)

Icons, Responsive
Icon-Sets

iframes

ImageEngine

ImageMagick
Imaging-Server

imgix

Inkscape

Interactive Style Tiles

Intrinsic Ratio

i0S-User-Interface-Guidelines

J

JavaScript
Einbindung

Erkennung

Slideout.js

jQuery
jQuery Mobile

jQuery-Plug-ins
Anchor-include Pattern
appendAround.js

DoubleTabToGo.js

Elastislide

Fancybox
FitVids.js

FlexNav

Flexslider

Fluidbox

FooTable

ImageLightbox.js

jQuery-Plug-in-Architektur

jQuery-rwdImageMaps.js
least.js

Pushy

Responsive Tab Accordion

ResponsiveSlides
restive.js

RWD-Table-Patterns ...
SlickNav

smartTabs.js

Surprise lipsum

Tablesaw

tinynav.js
TouchSwipe

K

Kindle, Schriftgrofien
Komponenten

Bibliothek

115,120

Komponenten (Forts.)
gestalten

Inhaltskomponenten
Kontextsensitiver Content
Kontraste

Konzepter

Kritisches CSS

Kunden, einbeziehen

L

Ladezeiten

Latenzen

Layout-Patterns

Column Drop

Footer-Navigation und
Off-Canvas-Marginalie
Layout Shifter

Mobile Only
Mostly Fluid

Off-Canvas-Layout
Tiny Tweaks

Top-Off-Canvas-Menti und
Off-Canvas-Marginalie

vertikale und horizontale
Off-Canvas-Panels

zusammengefasste
Off-Canvas-Elemente

Layouttypen
adaptives Layout

festes Layout
flexibles Layout
fluides Layout

24,29, 161
29

Mischformen fester und flexibler
Layouts

31

27

Mobile Only
Lazy Loading
Lazy Sizes

380, 388, 505

498

least.js

388

Lesbarkeit

187

101

LibreOffice Impress

Lichtsensorwerte
Auslesen und Verarbeiten
Spezifikation

157
157

Lightbox

389

Litmus

441

Living Styleguides

107

loadCSS

497

Loznotes

104




M

Media Features

any-hover

any-pointer

aspect-ratio

device-height
device-pixel-ratio

device-width

height

hover

max-width

min-width

orientation

pointer

Prifixe min- und max-
resolution

width

width statt device-width
Media Queries

@import-Anweisung

@viewport

Bandbreiten-Media-Queries

Grofsenangaben
inem

Komponenten
Linkelement

logische Operatoren
logisches or

Medienabfrage

Medieneigenschaften
Medientypen

per JavaScript
Schliisselwort and

Schliisselwort not

Schliisselwort only
schreiben

strukturieren

testen

umrechnen (px in em)

Unterstlitzung mit JS nachrtisten ...

verschachteln

vertikale

Media Query Boilerplates

Media Types
all

handheld

print

screen

Medieneigenschaften
Farbtiefen

518

Medieneigenschaften (Forts.)
Gerdteausrichtungen
Grofsen von Ausgabegerdten
Grofsen von Viewports

Mehrspaltensatz

Metaframe

Microsoft PowerPoint

Minify

Minifying

Mobile Design Patterns

Mobile First 72,172-174

Mobile Geratenutzung

Mobile Version

Mockups 94,97,175

Modernizr 134,151, 238

Modularisierung 462

Moodboards 91

Mustache 116,119

N

Navigation
aktiver Mentipunkt
Bedienbarkeit per Tastatur
benutzerfreundliche Meniis
Breadcrumbs
Content First
Dropdown-Mentis
Fallback
Flexnav
Fokuseffekt
Hovereffekt
Hovermeniis
Linkauszeichnungen
Mentipunkte
Mininavigation
Multilevel-Mentis
Navigation ohne JavaScript
Navigationskonzepte
per Tastatur bedienbar
Priority-Menii
Sprungnavigation
Unterebenen

Navigation, mobile
Mentilink
Mentipunkte am oberen Rand 252,256
Off-Canvas-Menti 272
per Anker am Ende
Select-Menti
Toggle-Menii

Network Information API

Netzwerkprotokoll
npm

o)

Off-Canvas-Menl

Omnigraffle
One-Page-Layout

Onlineeditoren

00CSss

Open Device Lab

Opera Mobile Emulator
Orientierung

P

Page Speed Insights

Page-Zoom

Patter Primer

Pattern Lab

Pattern-Libraries

Pencil

Performance
2 Klicks fiir mehr Datenschutz
Analytics-Software
Bilder

Caching

Content Delivery Networks
CSS-Sprites

Data-URI

Dateikompression

Drittanbieterskripte
Facebook-Einbindung .
Fallback fiir externe Skripte ..
gefiihlte Performance
Grafiken

HTTP/2

Inhalte nachladen mit JavaScript
JavaScript-Einbindung

Minifying
Schriften optimieren
Skripte

Skripte zusammenfassen
Social-Media-Buttons

Stylesheet-Einbindung ...
Stylesheets

SVG-Optimierung
Twitter-Einbindung
Webfonts mit weniger Buchstaben
Performancebudget

Performancekiller

Photo Swipe 390
Photocopa 95
picture, picture-Element 356, 361
Picturefill 364
Pixel
Bilderpixel 67
device-pixel-ratio 66
Gerdtepixel 65,67
Pixeldichte
Pixeldichtenvergleich
Pixel in (r)em umrechnen 142
Pixelwerte, feste 32,43,137,140
PostCSS 240, 497
Praprozessoren — SASS
Prasentation
Praxisbeispiele
<picture>-Element
Anchor-include Pattern
Anmerkungen im HTML-Layout
anpassungsfihiges Headerbild
Bildausschnitt
Bildbeschnitt mit Focal Point
Bilderkarussell mit dem Slick-Plug-in
Bilder-Slider mit dem Slick-Plug-in
Bootstrap
Conditional Loading Content
CSS3-Hintergrund
CSS-Grid Layout
Desktopversion, Mobile First ...
einzeilige Uberschriften
externe Videos einbinden
feste Raster in flexible umrechnen
fixes Raster in flexibles umrechnen
Flexbox-Layout
Flexbox-Layout Content Switch
flexible Image Maps
flexible Tabellen mit FooTable
flexible Teaserboxen
flexibles Tab-Reiter-Akkordeon
Flexnav-Menti
Footer-Navigation
Formular
Foundation
gekachelte Hintergrundmuster
Google Map im iframe
Google-Map-Einbindung mit
Google API
grofie Desktopversion, Mobile first
Hintergrundmuster mit SVG
HTML5-Videoplayer mit video.js
HTML5-Videos




Praxisbeispiele (Forts.)
Icons als CSS-Hintergrundbilder
aus einer Sprite-Datei
Icons als einzelne
CSS-Hintergrundbilder
Icons aus externem SVG-Sprite .
Icons aus externer SVG-Datei iiber

CSS einfirben
Icons mit Inline-SVG-Sprite
Inhalte per CSS ausblenden ...
Inhalte per CSS-generiertem

Content hinzufiigen
Inhaltsblécke mit AppendAround

neu anordnen

Kleine Desktopversion, Layout Shifter ...

Lazy Loading von Bildern
Lazy Loading von Inhalten
Lichtsensoren

Ligaturen

Mehrspaltensatz
Mininavigation

Mobile First
Monkey Testing mit ForceFeed
Multilevel-Menti

Off-Canvas-Menti
Priority-Menii

PureCSS

Relative Schriftgréfien bezogen auf
die Viewport-Breite ...
responsive Bilder (sizes) ...
responsive Bilder (srcset)
Responsive Icons als Icon-Font ..
responsive Lightboxen ..
scrollbare Tabellen
Select-Menti

Simple Grid

Styleguides schnell und giinstig mit
dem Pattern Primer

SVG-Einbindungsarten

SVG-Infografik

SVG-Weichzeichnungsfilter
Swipe-Menti

Tabelle mit CSS(-generiertem Content)
umstrukturieren
Tablet-Version, Mobile First
Textblock-Slider mit dem
Slick-Plug-in

Toggle-Menii mit Responsive Nav
Videos im iframe

Videoseitenverhdltnisse mit FitVids.js ..

Praxisbeispiele (Forts.)
vollflidchige Hintergrundbilder

(Fullpage)
vollfldchige Hintergrundbilder (Teaser)
Prinzipien der Zugédnglichkeit
Prism.js — Syntax-Highlighter
Privat Use Area

Progressive Enhancement
Proto.io

Prototypen

Prototypen, Content
Proxy-Server

Prozentwerte, relative
PUA — Privat Use Area
PureCSS

Q

Qualitatssicherung

R

Raster

960er-Grid, fluides

feste Raster

flexible
Kontext, Umrechnung
Rundungsfehler
Umrechnung (Pixel in Prozent)
Realtime Responsive Typography

Reguldre Ausdrticke
Relative Einheiten

Relative Elementhoéhe berechnen
Relative Schriftgrolen
Remote Debugging

Android

iOS

weinre

Responsive Einheiten

Responsive Image Breakpoints Generator
Responsive Image Maps

Responsive Images

Hintergrundbilder

picture

Picturefill
Responsive Nav

Responsive Type Reference
Responsive Web Apps
RESS

Restive ]S

S

SASS

@extend

240, 466,

@import
Breakpoint

245,

Debuggen

Erweiterungen

extend

Includes

Kontrollstrukturen

Logik
Media Queries optimieren
Mixins

nesting

Rechenfunktionen

Variablen

Verschachtelungen
Schriften

Alternativen testen

Auswahl

eingebettete
Lesbarkeit

Schriftgrofien
62,5-%-Trick

em

relative

rem

Standardschriftgréfie
vmin und vmax

vw und vh

Wahrnehmung

Screenreader

Selective Content Loading
Semantik

Semantisches Markup
Server Side Components
Shariff

Silbentrennung

Simple Grid

sizes-Attribut

Sketch

Skizzenblcher

485
242
480
247
246
242
242
245
244
243
246
242
242
243
241
242

136
134
134
134
137
142
140
140
141
154
141
141
142
168
503
153
249

484
149
235
357

, 341

98

Slider

SMACSS

socialite.js

165, 233,

Software Development Kit ...

Amazon Kindle Fire
Android

Apple iOS (Xcode)
Windows Phone

380
464
484
453
453
453
453
453

Sourcemaps
CSS-Sourcemaps
Sprite Cow
srcset-Attribut
Standardschriftgrofie
Style Tiles
Styledoco
Styleguides
Stylesheet-Einbindung
Stylesheets
ausgabegerdteabhdngige
Suchmaschinen
Surfen, gerdtetibergreifendes
Surferlebnis, reduziertes
SVG
alles tiber SVG, Lesetipp
Browseruntersttitzung
Einbindung
Einbindung, responsive
Hintergrundmuster
Servereinstellung
SVG-Filter
SVGeneration
SVG-Icons
SVG-Optimierung
Symbol Fonts, Lesetipp
Syntax-Highlighter

T

Tablets 132
Taskrunner 120, 241, 468, 480
Team
responsives 105
Workflow 105
Testing
Breakpoints testen
Monkey Testing
Netzwerkprotokoll
Open Device Lab
Text
Lesbarkeit
Textbeschnitt
Textldnge
Texteditor
Thumbor
TinyNav
Tools
Dust-me Selectors
Image Maps
Initializr




Tools (Forts.)
Living Styleguides 461
Modernizr 134,151,178, 238
SymDiff 467
UncCSS 467

Tools, Accessibility
Color Oracle
Colour Contrast Check
Contrast Ratio

Tools, Automatisierung
Grunt
Gulp

Tools, Design
Adobe Capture
Adobe Color
Adobe Experience Design
Adobe Muse
Apple Keynote
Axure
Balsamiq Mockups
Browser
Fractal
HTML-Mockups kommentieren
Inkscape
LibreOffice Impress
Loznotes
Metaframe
Mockups
Moodboards
Omnigralffle
Pattern Lab
Pen and Paper
Pencil
Photocopa
Photoshop
Proto.io
Sketch
Skizziervorlagen
Style Tiles
Wireframes

Tools, Dokumentation
Aigis
Hologram
Living Styleguides
Pattern Lab
Pattern Primer
Prism.js
Style Guide Auditing Tool ...
Styledoco

Tools, Grafik
Adobe Illustrator

522

Tools, Grafik (Forts.)
CorelDraw

Inkscape
Sketch

Sprite Cow

SVG-Demo-Tool

SVGeneration

Tools, Gridgeneratoren
Gridinator

Gridpak
Tools, Icons
Fontello

Grumpicon

Grunt-SVGstore

IcoMoon

Iconizr

Icon-Sets

Tools, Navigation
DoubleTabToGo.js

FlexNav

Responsive Nav

TinyNav
Tools, Performance

Anchor-include Pattern

Base64-Generator

criticalCSS

Lazy Sizes
Minify

Netzwerk (Dev-Tools)
socialite.js

SVG Editor

Tools, Testing
Adobe Device Preview

Am I Responsive
Breakpoint-Tester

Browsera

Browserling

BrowserStack

Browsersync
ForceFeed

Galen-Framework

Ghostlab

Opera Mobile Emulator
Page Speed Insights
Pattern Lab

Resizer-Tool

Sauce Labs

Selenium

Totalvalidator

Validatoren

W3C-Validator

Tools, Testing (Forts.)
weinre
YSlow

Tools, Touchevent-Support
Hammer]S
jQuery Mobile
TouchSwipe

Tools, Typografie
Ffffallback
FontDragr
Hyphenator
Responsive Type Reference
Typecast

Tools, Umrechnung
DPI love
PXtoEM-Umrechner

Tools, Video
FitVids.js
FluidVids.js
video.js

Tools, Webeditoren
E-Mail-Template-Builder ...
Skin Builder
Webflow

Totalvalidator

Touchbedienung, Grofie Klickflichen 159,

Touchevent 125,

Touchfahigkeit

Touchscreen 125,

TouchSwipe

Typecast

Typicons

Typografie

U

UnCSS
User Agent Sniffing
User-Interface-Guidelines

\'

Vektorgrafiken
Versionsverwaltung
video.js
Videoformate
MP4
Ogg Theora
WebM
Viewport

@viewport, Eigenschaften

Viewport (Forts.)
Anfangszoomstufe
Gerdte-Viewport-Breite
initial-scale=1
Layout-Viewport 64, 66,184
maximume-scale 69
Standard-Layout-Viewport
user-scalable
Viewport-Breite
Viewport-Metatag 68, 69,184
virtueller visueller 65
visueller 64, 66
width=device-width 69

Vimeo 397

w

W3C-Validator 444
WAI-ARIA 167,169
application 169
banner 169
complementary 169
contentinfo 169
form 169
Landmark-Rollen 164, 167, 250
main 169
navigation 169
Navigationsliste 168
search 169
WAI-ARIA-Landmark-Rollen
Web Content Accessibility Guidelines
(WCAG) 2.0
Webflow
Webfonts
Adobe Typekit
Font Awesome
Font Squirrel
Google-Fonts
-webkit-tap-highlight-color
Webpagetest
Website
anpassungsfihige
barrierefreie
Mobilversionen
Website (Inhalte)
weinre
Werbung
anpassungsfihige
Bannerkonzepte
fixe Spalte
Google AdSense Ads




Werbung (Forts.)
nur ein Rectangle-Format
Werbebanner
Werbebanner-Auslieferung
Werbebanner-Erstellung Y
Werbekonzepte
Windows Phone SDK YouTube
Wireframes YSlow
Wirefy
Workflow Z
WURFL

Zeilenabstand
Zeilenlidnge
Ziele fur Touchevents
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